4. MATERIAL NAUCZANIA

4.1. Przygotowanie do instalacji systemu

4.1.1. Material nauczania

Struktura fizyczna dysku

Dwa pojecia $cisle zwiazane z budowa dysku to zapis magnetyczny i technika realizacji
dostepu do informacji. Z punktu widzenia tej jednostki modulowej interesuje nas to drugie
pojecie, czyli technika dostgpu do informacji. W przypadku tasmy magnetycznej, a nalezy
zaznaczy¢, ze tasmy s nadal wykorzystywane w duzych systemach komputerowych
do archiwizacji danych, mamy do czynienia z zapisem liniowym (sekwencyjnym). Ten
sposéb zapisu jest bardzo niewygodny w przypadku swobodnego dostgpu do zapisanej
informacji, poniewaz informacja jest zapisywana sekwencyjnie od poczatku do konca tasmy
1 bedac w polowie dlugosci tasmy nie jesteSmy w stanie skoczy¢ np. do jej poczatku.

Inaczej ma si¢ sprawa z dostgpem do informacji na dysku. Na rysunku 1 przedstawiono
schematycznie budowg stacji dyskietek. Silnik, ktéry znajduje si¢ w napedzie, wprawia dysk
w ruch obrotowy, natomiast glowice sg przesuwane w sposob liniowy wzdluz promienia
dysku. Dzigki kombinacji tych dwdch czynnikdéw: ruchu obrotowego dysku i liniowego
przemieszczania si¢ glowicy mamy szybki dostgp do dowolnego elementu tego dysku.
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Rys. 1. Budowa stacji dyskietek[4]

glowice

Zapis dokonywany jest po obu stronach dysku na wspotsrodkowych okrggach zwanych
$ciezkami (ang. track). Dodatkowo kazda $ciezka dzielona jest na mniejsze fragmenty zwane
sektorami (ang. sector). Przyktad takiej organizacji na rysunku 2.

Liczba $ciezek oraz sektoréw zalezy od rodzaju dyskietki, i tak dla dyskietki 3.5-calowej
na dysku znajduje si¢ 80 Sciezek i kazda Sciezka podzielona jest na 18 sektorow. Zaréwno
kazda $ciezka, jak i kazdy sektor na sciezce ma swoj numer stuzacy do identyfikacji. Sciezki
sa numerowane od 0 i pierwszg Sciezka o numerze 0 jest $ciezka zewnetrzna, natomiast
sektory sa numerowane od 1, gdyz zerowy sektor kazdej Sciezki zarezerwowany jest
do przechowywania informacji dodatkowych, o charakterze ,,administracyjnym”.
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Rys. 2. Fizyczna organizacja przechowywanej informacji na dysku [4].

Wszystkie sektory na wszystkich $ciezkach danego dysku maja taki sam rozmiar,
standardem staty si¢ sektory 512-bajtowe. Sektor jest minimalng jednostka informacji jaka
moze by¢ odczytana lub zapisana na dysk. Pliki (zbiory danych) zapisywanych na dysk moga
mie¢ najrozniejszq dlugos$é, dlatego systemy komputerowe zapewniaja mechanizmy
pozwalajace na dopasowanie danego pliku do odpowiedniej liczby sektoréw. Na poziomie
bezposredniego dostgpu do dysku informacja jest przekazywana pakietami o catkowitej
wielokrotnosci sektora.

Wszystkie informacje o dostgpie do informacji na dysku, przedstawione do tej pory na
przyktadzie dyskietki elastycznej sa zgodne z tym, co spotykamy w przypadku dyskow
twardych (ang. hard disk). Omawiajac budowe dysku twardego nalezy wprowadzi¢ jeszcze
jeden wymiar do tego, co zostalo omdwione, a mianowicie liczba stron (ang. side). O ile
dyskietka zbudowana jest z jednego dysku posiadajacego dwie strony, o tyle mechanizmy
dyskéw twardych bardzo czgsto posiadaja wigcej niz jeden dysk zwany talerzem. Dysk
twardy posiada wigcej niz dwie strony, ktore sa numerowane od 0 i co si¢ z tym wiaze
wigksza ilos¢ glowic zapisujaco - odczytujacych. Przykltadowa budowe dysku twardego
przedstawiono na rysunku 3.
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Rys. 3. Budowa dysku twardego [4].

Wszystkie glowice dysku twardego maja to samo polozenie wzgledem $rodka dysku
przez caty czas pracy (ramiona prowadzace glowice sa ze soba sprzgzone), a wiec w danym
momencie wszystkie glowice sa na tej samej Sciezce, ale dla réznych stron dysku. W dysku
twardym wprowadzono wigc pojecie cylindra (ang. Cylinder) zamiast $ciezki. Cylindrem jest
zbior wszystkich $ciezek na wszystkich talerzach dysku majacych ten sam promien.
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Cylindry numerujemy w ten sam sposob jak $ciezki na dysku, czyli poczawszy od 0 i od
cylindra powstatego od $ciezek zewngtrznych.

Adres fizyczny na dysku mozna okresli¢ jako CHS ( ang. Cylinder Head Sector ).
Podajac numer cylindra, wybieramy wszystkie $ciezki o tych samych numerach, lecz na
réznych stronach (powierzchniach). Numer glowicy (ang. Head) identyfikuje konkretna
strong, na ktorej wybieramy sektor o podanym numerze. Podajac te trzy wspohrzedne
okreslamy dokfadne polozenie sektora na dysku, bedacego jak juz zaznaczono, najmniejsza
jednostka informacji na dysku. Na dyskach twardych takze przyjat si¢ rozmiar sektora rowny
512 B, a na pojedynczej linii znajduja si¢ 63 sektory.

Ograniczenia wynikajace z tego sposobu adresacji to konieczno$¢ zapisu informacji
w pakietach o rozmiarach rownych wielokrotnosci wielkosci sektora.

Struktura logiczna zapisywanej informacji

Adres fizyczny CHS jednoznacznie okresla polozenie sektora na dysku, jednakze wiele
systeméw takich jak DOS poshiguje si¢ adresem logicznym sektora. Adresy logiczne
sektorow, sg niczym innym jak liniowa numeracja sektorow, co oznacza, ze caly dysk
traktowany jest jak jednowymiarowa tablica sektorow i odwzorowywana jest na rzeczywista
ich strukture. Sektory w tej tablicy sa numerowane od 0. Sektorem logicznym 0 jest pierwszy
sektor na stronie 0 (CHS = 001), kolejne numery otrzymuja kolejne sektory lezace na tej
Sciezce. Po wyczerpaniu wszystkich sektordw $ciezki system zmienia stron¢ nie zmieniajac
cylindra. Dopiero po wyczerpaniu wszystkich sektoréw fizycznych biezacego cylindra,
nastegpuje zmiana, czyli przejScie na cylinder o numerze wyzszym o 1 i1 numeracja
kontynuowana jest od pierwszego sektora fizycznego pierwszej strony tego cylindra, az do
wyczerpania wszystkich sektoréw fizycznych.

Kolejny poziom adresacji informacji na dysku, a zarazem ostatni jest adres klastera.
Klaster jest to logiczny blok laczacy wiele sektoréw i jest Scisle zwiazany z systemem plikow
na dysku. Rézne systemy operacyjne obstuguja rézne systemy plikdw.

Istotna réznica pomigdzy systemem FAT (ang. File Allocation Table), ktéry swoj
poczatek miat w systemie DOS, a systemem FAT 32 wystgpuje jedynie w ilosci bitéw
zarezerwowanych na zapis numerow klasteréw. System FAT nazywany takze FATI16
rezerwuje 16 bitdw, a system FAT32 32 bity na adresacj¢ klasterow. Ilos¢ sektorow
przypadajaca na jeden klaster jest $cisle zwigzana z wielko$cia dysku twardego. System
FAT16 pozwala na ponumerowanie 65536 klasteréw, co przykladowo dla dysku
o pojemnosci 208 MB daje klastery sktadajace si¢ z 8 sektoréw, czyli o dlugosci 4 KB,
natomiast dla dysku 508 MB dlugos¢ ta wzrasta do 8 KB. Biorac pod uwagg ze jeden klaster
moze by¢ uzywany tylko przez jeden plik, mamy czgsto sytuacj¢ ze przestrzen na koncu
ostatnich klasterow plikow jest niewykorzystana. Im wigksze klastery, tym wigksza moze by¢
nieuzywana powierzchnia dysku. Dlatego wprowadzono nowy system plikow FAT32 ktory
pozwolil podzieli¢ przestrzen dyskow na znacznie wigcej klasterow o mniejszej wielkosci
wykorzystujac do tego 32 bity, co ma istotne znaczenie dla dzisiejszych dyskow
o pojemnosciach rzgdu kilkuset GB.

Struktura logiczna dysku

Kazdy dysk twardy zaczyna si¢ od gtéwnego rekordu tadujacego MBR (ang. Master Boot
Record) w sktad ktérego wchodzi tablica partycji PT (ang. Partition Table). Rekord MBR
zaczyna si¢ od adresu CHS = 001 i zawiera jeden sektor (512 B). Jego struktura
przedstawiona jest na rysunku 4.

«Projekt wspoffinansowany ze srodkdédw Europejskiego Funduszu Spotecznego”

10



MBR

Frograr tadujacy (bootstrap) Tablica partycji

446 bajtdw 16 bajtiw 2 bajty
Flaga Poczate partyc Typ Koniec partycji Sektor pocz gt kowsy Liczha sekiordw
akty. party.
1 bajt 3 bajty 1 bajt 3 bajty 4 bajty 4 bajty

Rys. 4. Struktura pierwszego sektora w ktorym znajduje si¢c MBR [5].

MBR zaczyna si¢ od programu tadujacego (ang. bootstrap), ktérego zadaniem jest
przeszukanie tablicy partycji i znalezienie tak zwanej partycji aktywnej, i w dalszej kolejnosci
zaladowanie z tej partycji umieszczonego tam programu tadujacego system operacyjny.
Za polem bootstrap znajduje si¢ tablica partycji umozliwiajaca zdefiniowanie czterech
partycji. Partycja jest to wyodrgbniony fragment dysku, logicznie niezalezny, majacy swoj
poczatek 1 koniec, ktorych adresy zapisane sa na 3 bajtach w tablicy partycji w MBR.
Dodatkowo na czterech bajtach zapisany jest numer pierwszego sektora logicznego (liczony
od poczatku dysku), oraz liczba sektorow w partycji (rowniez zapisana na 4 bajtach). Mimo
mozliwosci podania dowolnego adresu poczatku i1 konca partycji wiele programéw do
partycjonowania (w tym fdisk) dziela dysk w ten sposob, aby partycja zaczynala si¢ na
sektorze rozpoczynajacym cylinder i konczyla na ostatnim sektorze ostatniego cylindra
wchodzacego w sktad partycji.

Wyrézniamy dwa rodzaje partycji: podstawowa i rozszerzong. Dodatkowo partycja
rozszerzona zawiera tak zwane dyski logiczne. Partycja podstawowa jest to partycja, na ktorej
moze by¢ zainstalowany system operacyjny. Jak widaé ze struktury MBR na jednym dysku
mogg by¢ utworzone maksymalnie cztery partycje podstawowe, a wiec do czterech réznych
systemow mozemy zainstalowaé¢ na jednym dysku. W danym momencie jedna z partycji
powinna by¢ aktywna (ustawiona flaga aktywnosci tablicy partycji w MBR) poniewaz jak
juz wczesniej zaznaczono program boostrap przeszukujac tablice partycji poszukuje partycji
aktywnej. Teoretycznie moze by¢ wiecej niz jedna partycja aktywna, wtedy program
bootstrap wybiera pierwszg napotkang. Aby przetamacé ograniczenie, co do ilosci tworzonych
partycji, wymyslono specjalny rodzaj partycji nazwanej partycja rozszerzona. Partycja tego
typu, bez zdefiniowanej struktury, nie jest miejscem przechowywania danych. Taka
mozliwo$¢ pojawia si¢ dopiero, kiedy podzielimy ja na tzw. partycje logiczne zwanej takze
dyskami logicznymi. W obrgbie partycji rozszerzonej mozemy stworzy¢ dowolng liczbe
partycji logicznych. Nalezy jednak pamigtaé, ze na danym dysku mozemy stworzy¢ tylko
jedng partycj¢ rozszerzong.

Kazda partycja ma okreslona budowe. Na rysunku 5 przedstawiono budoweg partycji
podstawowej FAT.

Boot Sektor Kopia FAT | Katalog glawny

Rys. 5. Budowa partycji podstawowej FAT [5].

Kazda partycja rozpoczyna si¢ od rekordu tadujacego system zwanego Boot Sektorem,
ktory zawiera skok do kodu tadujacego system operacyjny, oraz opis systemu plikow.
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Kolejnym elementem partycji sa dwie identyczne tablice FAT. Druga tablica jest kopia
pierwszej, zapisang w celach bezpieczenstwa. Tablice FAT zawieraja informacje o potozeniu
1 wielkosci plikdbw na danej partycji. Jak juz wczesniej zapisano najmniejsza logiczng
jednostka informacji (z punktu widzenia systemu operacyjnego) jest klaster, a plik sktada si¢
z okreslonej liczby klastrow odpowiednio ponumerowanych. Partycja logicznie podzielona
jest na okreslong liczbe klastrow (np. dla partycji FAT16 jest 65536 klastrow), a kazda
pozycja w tablicy FAT odpowiada jednemu klasterowi. Plik sktadajacy si¢ z kilku klastrow
nie musi by¢ zapisany klaster po klasterze, tworzac spdjna catosé, jedynie musi byc¢
zapewniona informacja o polozeniu kolejnego klastera tworzacego plik. Informacja
o polozeniu kolejnego klastera zapisana jest wiasnie w tablicy FAT. Oznacza to, ze chcac
odczyta¢ dany plik system odczytuje ze struktury opisujacej dany plik pierwszy klaster jaki
zajmuje ten plik. Jesli zajmuje on wigcej niz jeden klaster to warto$¢ podanego klastera
wskazuje na nastgpny klaster, w ktorym przechowywana jest kolejna czes$¢ pliku. Jesli klaster
ma warto$¢ FFEH-FFFH oznacza to, ze jest to ostatni klaster (na nim konczy si¢ plik).

Ostatnia organizacyjna czescia partycji jest katalog gtéwny dysku (ang. root directory),
w ktorej znajduja si¢ struktury 32 bitowe przechowujace informacje o plikach
i podkatalogach. W kazdej takiej strukturze sq mi¢dzy innymi takie informacje jak nazwa
pliku, jego rozszerzenie, atrybuty, data zalozenia, data ostatniej modyfikacji oraz pierwszy
klaster zajmowany przez plik. Struktura plikow i katalogéw ma budowe drzewiasta
i w katalogu gldéwnym sa zapisane jedynie struktury plikdw i1 podkatalogow nalezacych do
tego katalogu. Natomiast struktury plikow i podkatalogdéw podrzednych zapisane sa
w obszarze danych. Kolejna réznica pomigdzy partycja FAT16 1 FAT32 jest w ilosci
przeznaczonego miejsca na katalog gléwny. Partycja FAT16 ogranicza ten obszar do 32
sektorow, co przy sektorze 512B, daje obszar o wielkosci 16384B. Skoro struktury opisujace
pliki i podkatalogi maja wielkos¢ 32 bity, to mozemy utworzy¢ w katalogu glownym do 512
plikow lub podkatalogow. W przypadku partycji FAT32 nie ma ograniczenia wielkosci do 32
sektorow, a jedynym ograniczeniem tego obszaru jest rozmiar dysku. Dodatkowo obszar
przeznaczony na katalog gldwny moze znajdowac si¢ w dowolnym miejscu partycji, a na
poczatku jest tylko podany adres pierwszego sektora. Ma to takie skutki praktyczne, ze dla
systemu Windows 95 w katalogu gldéwnym mozemy utworzy¢ do 512 plikow/katalogdw,
natomiast dla Windows 98 tyle, na ile nam wystarczy miejsca na dysku.

Podsumowujac w tym miejscu partycje FAT16 i FAT32 nalezaloby powiedzie¢ o ich
roznicach, ktdre sg nastgpujace:

— wigksza oszczednos¢ w przypadku FAT32, poniewaz stosuje wigcej klastrow

o mniejszej wielkosci;

— w FAT32 katalog gléwny moze by¢ ulokowany gdziekolwiek i moze zawiera¢ dowolna
ilos¢ plikow/katalogdw;

—  w FAT32 boot record odpowiednik boot sectora w FAT16 zajmuje 2 sektory ;

— w systemie plikdbw FAT16 nazwy plikow moga mie¢ dhugos¢ maksymalnie o$miu
znakéw, po ktorych nastepuje trzyznakowe rozszerzenie (format 8.3). Natomiast

w FAT32 pliki moga mie¢ dluzsze nazwy.

Po katalogu glownym znajduje si¢ najwigksza czgs¢ partycji zajmowanej przez dane lub
bedaca po prostu obszarem pustym.

Opisana powyzej partycja jest partycja podstawowa FATI16, ale bardzo podobnie
wyglada organizacja partycji rozszerzonej FAT16. Partycja rozszerzona dodatkowo posiada
blok zwany EMBR (Extended MBR), ktory jest bardzo podobny do gléwnego MBR na
dysku. Blok ten bedzie zawierat opisy kolejnych partycji logicznych (dyskow logicznych).
Po tym bloku znajduja si¢ kolejne partycje logiczne wchodzace w sktad partycji rozszerzonej,
ktérych budowa jest taka sama jak partycji podstawowej. Wigc mozna powiedzied,
ze partycja rozszerzona jest takim dyskiem w dysku. Aby ogarna¢ w catosci budowe logiczna
dysku skladajacego si¢ z réznych partycji (podstawowej 1 rozszerzonej), przedstawiono
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ponizej przyktad jak wyglada dysk na ktéorym utworzono jedna partycje podstawowa FAT16
1 jedna partycj¢ rozszerzona FAT16 z dwoma dyskami logicznymi.

1. MBR - glowny blok tadujacy dysku
2. Pierwsza (podstawowa) partycja FAT16
— Boot Sector - blok fadujacy.
— FAT (File Allocation Table) - tablica rozmieszczenia plikéw wraz z kopia
— Root Directory - katalog gléwny.
— Data Space - obszar danych.
3. Druga (rozszerzona) partycja FAT16
— EMBR - gléwny blok fadujacy rozszerzonej partycji FAT16.
— Boot Sector - blok fadujacy logicznej partycji nr 1.
— FAT (File Allocation Table) - tablica rozmieszczenia plikéw wraz z kopia logicznej
partycjinr 1.
— Root Directory - katalog gtéwny logicznej partycji nr 1.
— Data Space - obszar danych logicznej partycji nr 1.
— Boot Sector - blok fadujacy logicznej partycji nr 2.
— FAT (File Allocation Table) - tablica rozmieszczenia plikéw wraz z kopia logicznej
partycji nr 2.
— Root Directory - katalog gtéwny logicznej partycji nr 2.
— Data Space - obszar danych logicznej partycji nr 2.

Wezesniej opisany system plikéw FAT (FAT16 1 FAT32) jest uzywany przez
wcezesniejsze wersje systemu Windows. Windows 95 uzywat systemu FAT16, natomiast
Windows 98 systemu FAT32. Jednakze nowsze wersje systemu operacyjnego Windows 2000
1 XP wprowadzity nowsza wersj¢ systemu plikdw o nazwie NTFS, ktéry miat swoj poczatek
w systemie Windows NT. Mimo, ze jest kompatybilnos¢ w doél, jezeli chodzi o system
plikow, tzn. wszystkie nowsze wersje systemu Windows rozpoznaja pliki zapisane
w starszych wersjach ( Windows XP rozpoznaje pliki FAT16 i FAT32), to zaleca sig,
aby stosowa¢ dla systemu Windows XP system plikow NTFS ze wzgledu na jego zalety.
Skoro system XP wyparl praktycznie swoich poprzednikow, bedac systemem o wiekszych
mozliwosciach, to w dalszej czgsci jednostki modutowej bedzie prezentowany wilasnie ten
system operacyjny. A wiec nie sposdéb pominac systemu plikow NTFS, z ktorych korzysta ten
system.

Do zalet systemu NTFS zaliczamy:

—  funkcjonalno$¢ — wszystkie informacje opisujace plik (nazwa, data, prawa dostgpu itd.)
sa zapisywane w jednej strukturze (zwanej metadane), co pozwala na tatwy dostgp do
tych informacji,

— niezawodnos$¢ (ang. reliability) - kazda operacja na systemie plikow NTFS jest
realizowana dwuetapowo, w postaci transakcji: najpierw wszelkie zmiany
w strukturach pliku zostaja zapisane do dziennika, potem dopiero nanoszone na dysk;
ulatwia to naprawianie ewentualnych bledow,

— bezpieczenstwo i kontrola dostepu (ang. security and access control) — w systemie, ktory
kladzie nacisk na bezpieczenstwo danych w komputerach podlaczonych do sieci,
niecodzownym elementem jest wiasciwa kontrola dostgpu do  katalogdéw
1 plikow; mechanizméw kontroli dostgpu brakowato w systemach FAT natomiast sg one
w NTES,

— maksymalny rozmiar partycji przekracza 32 GB,

— dhlugie nazwy plikdw - NTFS pozwala na 255-cio znakowe nazwy plikow i kazdy znak
moze by¢ dowolnym znakiem UNICODE oprocz NULL ,
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Partycje NTFS znaczaco rdznig si¢ od partycji FAT struktura i funkcjonowaniem, jednak
od zewnatrz wygladaja tak samo jak inne partycje i stosuja si¢ do nich te same reguty. Jest to
potrzebne i1 pozadane, zeby przy bootowaniu partycje NTFS mogly by¢ traktowane tak samo
jak FAT. Podobnie, jak w przypadku FAT partycje NTFS moga by¢ zarowno podstawowymi
jak 1 logicznymi partycjami. Podobnie jak w innych systemach w NTFS, cale uzyteczne
miejsce partycji jest dzielone na klastery. Rozmiar klastrow w NTFS zawiera si¢ pomigdzy
512 Bajtow a 64kBajtow, z tym ze klaster 4kB jest uwazany za standard.

W systemie NTFS podstawowa jednostka jest plik. W plikach sa trzymane nie tylko dane,
ale takze wszystkie inne obiekty i informacje systemowe. Struktury shuzace do zarzadzania
partycja i tworzenia statystyk sa przechowywane w specjalnych plikach tworzonych przy
tworzeniu partycji zwanych metaplikami (metadata files albo metafiles). Jedynym wyjatkiem
od reguly, ze ,,wszystko jest plikiem” jest partition boot sector, ktéry poprzedza metapliki na
partycji NTFS i kontroluje wigkszos¢ podstawowych operacji na partycji NTFES, takich jak
tadowanie systemu operacyjnego. Ponizej przedstawiony jest rysunek obrazujacy strukture
woluminu (partycji) NTFS.

Rys. 6. Struktura woluminu (partycji) NTFS [8].

Partycja NTFS rozpoczyna si¢ klasycznym sektorem inicjujacym. Nie jest to, (jak nazwa
sugeruje) pojedynczy sektor, ale jego wielko$¢ moze sigga¢ do 16-u pierwszych sektorow
(zaleznie od potrzeb systemu). Boot sector zawiera informacje potrzebne do odczytania
systemu plikdbw NFTS i rozruchu systemu, jego dokladna zawarto$¢ przedstawiona jest

w tabeli 1:
Tabela 1. Budowa Boot sectora woluminu NTFS [8]

Przesunigcie Dlugos$¢ pola Nazwa pola
0x00 3 bajty Instrukcja skoku
0x03 8 bajtow OEM ID - ciag znakow
identyfikujacych nazwe
1 wersje systemu
operacyjnego
0x0B 25 bajtow BPB (ang. BIOS

Parameter Block,
pol. Blok parametrow

BIOS-u)
0x24 48 bajtow Rozszerzony BPB
0x54 426 bajtow Kod startowy
0x01FE 2 bajty Znacznik konca
bootsectora

Kolejnym elementem struktury partycji jest gléwna tablica plikéw zwana MFT (ang.
Master File Table). W tej tablicy kazdy plik woluminu NTFS ma swojego reprezentanta
w postaci rekordu. Struktura tej tablicy jest na rysunku 7.
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Rozmiar

Nadrzedna tablica plikow
Rozmiar
MFT
Struktura plikéw Log
Rozmiar
Rozmiar 1
Struktura matych plikow
Rozmiar 2
Struktura duzych plikow
Struktura matych katalogéw Rozmiar 3

Rys. 7. Struktura tablicy MFT [8].

Rozmiar tego rekordu jest ustalony i przechowywane sa w nim wszystkie informacje na
temat pliku (nazwa, rozmiar, data, prawa dostgpu itd.), oprocz danych. Wyjatkiem jest
sytuacja dla matych plikow, gdzie dane mieszcza si¢ w tym rekordzie po zapisaniu
podstawowych informacji. Pozwala to na duzo szybszy dostgp do pliku niz miato to miejsce
w systemach FAT. Struktura takiego rekordu przedstawiona jest na rysunku 8.

Rys. 8. Struktura rekordu w tablicy MFT dla pliku o bardzo matym rozmiarze [8].
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Pierwsze 16 rekordéw w tablicy MFT zawiera specjalne metadane systemu plikdw.
Kazdy z tych rekordéw jest odpowiedzialny za pewien aspekt operacji systemowych. W tabeli
2 zgromadzone sa wszystkie rekordy i odpowiadajace im pliki wraz z opisem ich funkcji.

Tabela 2. Pierwsze 16 rekordow tablicy MFT (pliki systemowe) [8]

Plik Nazwa pliku |Numer |Funkcja pliku
rekordu

Gléwna tablica $Mft 0 Zawiera rekordy kazdego pliku.

plikow

Kopia zapasowa $MftMirr 1 Pozwala odtworzy¢ MFT.

gldwnej tablicy

plikow

Plik dziennika $LogFile 2 Lista krokdw transakcji operacji
dyskowych. Zapewnia spdjnos¢ danych.

Wolumin $Volume 3 Zawiera informacje o woluminie, m. in.
etykietg 1 wersje.

Definicja atrybutow | $AttrDef 4 Tabela nazw atrybutow, ich numerdw i
OpisOW.

Indeks folderéw $ 5 Glowny katalog woluminu.

glownego

Mapa bitowa $Bitmap 6 Informuje o wolnych i zajetych klastrach.

klastrow

Sektor startowy $Boot 7 Zawiera podstawowe informacje o
woluminie, oraz kod startowy

Plik uszkodzonych | $BadClus 8 Lista uszkodzonych klastrow

klastrow

Plik zabezpieczen $Secure 9 Dyskryptory zabezpieczen dla plikow.

Tabela wielkich $Upcase 10 Stuzy do konwersji matych znakoéw/liter na

znakow odpowiadajace im wielkie znaki w
standardzie Unicode.

Plik rozszerzen $Extend 11 Wykorzystywany przez rozszerzenia takie

NTFS jak przydziaty, punkty ponownej analizy,
identyfikatory obiektow.

12-15 | Zarezerwowane do przyszlego uzycia.

Partycjonowanie dysku

Dysk dzielimy na partycje nie tylko w przypadku gdy chcemy na odrgbnych czgsciach
dysku zainstalowaé inne systemy, ale takze w celu uporzadkowania danych na dysku. Takie
podejscie daje nam dodatkowa zalet¢ - oprocz porzadku na dysku zwigkszamy wydajnosé
pracy podsystemu dyskowego. Podziat dysku sprawia, ze efektywny czas dostgpu do danych
w ramach jednej partycji jest krdtszy. Wynika to z faktu ze dana partycja, ktéra zajmuje
mniejszy obszar dysku, powoduje zmniejszenie zakresu, w ktérym poruszajg si¢ glowice.
Podczas odczytu glowice przesuwaja si¢ na mniejsze odleglosci niz w dysku tylko z jedna,
duza partycja. Praca systemu plikéw na mniejszej partycji jest szybsza, wlasnie ze wzglgdu na
mniejsze $rednie odleglo$ci pomigdzy danymi.

Jest wiele narzedzi stuzacych do partycjonowania, zaliczmy do nich: Fdisk i Partition
Magic. Fdisk jest najprostszym programem do partycjonowania dysku, ale w wielu

przypadkach wystarczajacym. Nie zawiera interfejsu graficznego i posiada niewielka ilos$¢
funkcji:
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— utworzenie podstawowej i rozszerzonej partycji DOS;

— utworzenie logicznego dysku w rozszerzonej partycji DOS;
— ustawianie aktywnej partycji;

— usuwanie partycji lub logicznego dysku;

— wyswietlanie informacji o partycjach.

W przypadku tworzenia wigcej niz jednej partycji, jedna partycja jest podstawowa

(z oczywistych wzgledow) a dla pozostalej czgsci dysku tworzy si¢ partycj¢ rozszerzona.

W partycji rozszerzonej mozna zatozy¢ dowolng ilos¢ nastgpnych partycji poprzez tworzenie

dyskéw logicznych. Po przeprowadzeniu calej operacji nowe partycje nalezy sformatowac.
Partition Magic jest wyposazony w prosty w obstudze interfejs graficzny. Praca

w glownej aplikacji jest skoncentrowana wokot wybranego w danym momencie fizycznego

dysku. Centralne okno dialogowe na biezaco wyswietla niezbedne informacje, w tym podziat

dysku na partycje, wykorzystanie dostepnej przestrzeni (systemy plikowe FAT, FAT32,

NTFS, HPFS lub Linux Ext2, Ext3, Swap, partycja extended, wolne, inne, nie sformatowane)

czy tez status (partycje aktywne, ukryte, uruchomieniowe, ukryte uruchomieniowe). Analiza

klastra na partycjach FAT  pozwala nam dobra¢ najoszczgdniejszy jego rozmiar

i odpowiadajaca temu wielko$¢ partycji. Po zatwierdzeniu zalecanych zmian wybrana

partycja, jezeli istnieje taka mozliwos¢ (kwestia danych aktualnie rezydujacych na tejze

partycji) jest konwertowana do nowych rozmiaréw. Z kolei funkcja sprawdzania poprawnosci

(Check) zblizona swym dzialaniem do DOS-owych narzedzi typu SCANDISK i CHKDSK

potrafi obshuzy¢ wszystkie standardowe partycje, czyli te z systemami FAT16, FAT32, NTFS

1 HPFS. W sasiedztwie funkcji Check znajduja sig:

— Copy - (kopiowanie danej partycji do wolnego obszaru dysku, tworzona jest wtedy
doktadna kopia zawartosci jednej partycji do drugiej, nowo utworzonej);

—  Create - (tworzenie nowej partycji na wolnym obszarze dysku, mamy do wyboru, m.in.
rodzaj partycji FAT, FAT32, NTFS, HPFS, rozszerzona lub nie sformatowana);

— Delete - (kasowanie partycji wraz z umieszczonymi na niej danymi);

— Format - (czyli formatowanie wybranej partycji w zadanym systemie plikéw FAT,
FAT32, NTFS, HPFS);

— Info - (wyswietla informacje o partycji, m.in. zuzycie dysku, straty na nie
wykorzystanych do konca klastrach, ewentualne btedy wynikle przy sprawdzaniu
partycji, fizyczne polozenie partycji na dysku, informacje dotyczace zainstalowanego na
niej systemu plikdw);

— Label - (ustalanie etykiety partycji);

— Move - (przesuwanie partycji w granicach sgsiadujacych z nig wolnych obszarow dysku);

— Resize - (zmiana wielkos$ci klastra i rozmiaru partycji).

Uruchomienie systemu

Proces inicjacji rozpoczyna si¢ po wlaczeniu zasilania 1 wykonaniu sprzgtowego
wyzerowania. Najpierw wykonywane jest automatyczne testowanie sprzetu, bez wzgledu na
to, jaki system operacyjny bedzie docelowo zatadowany. To dziatanie jest obstugiwane przez
sam sprzet. Program Power-On Self Test (POST) jest umieszczony w pamigci typu ROM na
plycie gltéwnej (ang. motherboard). Rozpoczyna on dziatanie od powierzchownego
sprawdzenia pamigci systemowej, a potem sprawdza stan standardowych elementow systemu,
takich jak klawiatura, mysz, dyski i tak dalej. Po pomyS$lnym przejsciu POST'u BIOS
wykonuje przerwanie INT19h. Procedura obshugujaca przerwanie INT19h prébuje znalezé
system operacyjny. W tym celu wczytuje pod adres 0000:7C000 pierwszy sektor (CHS = 001)
z dysku twardego lub napedu dyskietek (kolejnos¢ przeszukiwania zalezy od ustawien
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w BIOSie), pod ktéorym znajduje si¢ opisany wczesniej MBR. W przypadku dysku twardego,
program tadujacy (ang. bootstrap) od ktorego zaczyna si¢ MBR, przeszukuje tablice partycji
w celu znalezienia tak zwanej partycji aktywnej, 1 w dalszej kolejnosci zatadowanie z tej
partycji, umieszczonego tam programu tadujacego system operacyjny.

4.1.2. Pytania sprawdzajace

Odpowiadajac na pytania, sprawdzisz, czy jeste$ przygotowany wykonania ¢wiczenia.
Jaka jest struktura fizyczna dysku ?

Co to jest adres fizyczny dysku CHS ?

Jaka jest struktura logiczna dysku?

Co to sa systemy alokacji plikow na dysku (FAT16 i FAT32) ?
Jakie sg r6znice pomigdzy FAT16 1 FAT32?

Jaka jest budowa woluminu w NTFS?

Jakie sa réznice pomigdzy systemami FAT a NTFS?

Jakie znasz typy partycji na dysku i jakie sa réznice migdzy nimi?
Jakie znasz programy do partycjonowania dysku?

0 Jak przebiega proces tadowania systemu z dysku?

*‘\090.\‘.0\.“‘:“.‘“!\).*‘

4.1.3. Cwiczenia

Cwiczenie 1

Stworz dwie partycje FAT na dysku twardym wykorzystujac program fdisk. Jedna
partycja powinna by¢ partycja podstawowa i zarazem aktywna, a druga rozszerzona, ktora
zawiera dwie partycje logiczne.

Sposob wykonania ¢wiczenia

Aby wykona¢ ¢wiczenie powinienes:

1) zapozna¢ si¢ z materiatem dotyczacym struktury logicznej dysku,

2) poszuka¢ informacji na temat programu fdisk w sieci,

3) utworzy¢ w kolejnosci partycje: podstawowa, rozszerzona, a nastepnie dwa dyski
logiczne w partycji rozszerzonej,

4) zakonczy¢ program fdisk i ponownie uruchomi¢ komputer,

5) sformatowaé wszystkie partycje,

6) zaprezentowa¢ wykonane ¢wiczenie,

7) dokonaé oceny poprawnosci wykonanego ¢wiczenia.

Wyposazenie stanowiska pracy:
—  komputer PC z dost¢gpem do internetu,
—  komputer z dyskiem, na ktorym mozna dokonywac partycjonowania.

Cwiczenie 2

Majac do dyspozycji zaawansowane narzedzia do partycjonowania dysku (np. Partition
Magic), dokonaj na dysku z ustalonymi partycjami i danymi, zmian rozmiaru partycji oraz
rozmiaru klastera.

Sposob wykonania ¢wiczenia
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1)
2)
3)
4)
S)
6)
7)
8)
9)

Aby wykona¢ ¢wiczenie powinienes:

zapozna¢ si¢ z materialem dotyczacym struktury logicznej dysku,

zapoznaé si¢ systemem pomocy dla programu, w ktérym masz wykonaé ¢wiczenie
przy pomocy tego narzedzia okresli¢ stan aktualny na dysku,

dokona¢ zmian rozmiaru partycji,

okresl wplyw zmian na dane ktore znajduja si¢ na dysku,

dokona¢ zmian rozmiaru klastera,

okresli¢ wplyw zmian na dane ktore znajdowaty si¢ na dysku,

zaprezentowac¢ wykonane ¢wiczenie,

dokona¢ oceny poprawnos$ci wykonanego ¢wiczenia.

Wyposazenie stanowiska pracy:
komputer PC z dyskiem na ktérym mozna przeprowadzi¢ ¢wiczenie,
zaawansowane oprogramowanie do partycjonowania dysku np. Partition Magic.

4.1.4. Sprawdzian postepow

Czy potrafisz: Tak
1) oméwié system plikow? o
2) scharakteryzowaé systemy FAT16, FAT32 i NTFS ? o
3) wskazac¢ rdznice pomigdzy tymi systemami? mi
4) zakladaé partycje za pomocy fdisk ? mi
5) modyfikowaé partycje za pomocg zaawansowanych narzedzi ? mi
6) omodwic kolejnos¢ tadowania si¢ sytemu operacyjnego z dysku ? mi

9

Nie

Oo0o0o0oogao
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4.2 Instalacja systemu i sterownikow urzadzen

4.2.1. Material nauczania

Planowanie instalacji

Przed rozpoczeciem instalowania jakiegokolwiek systemu operacyjnego, nalezy si¢
odpowiednio przygotowa¢ do tej operacji. Nalezy wpierw zapoznaé si¢ dokladnie
z wymogami, sposobami instalacji danego systemu, a nastgpnie zaplanowac calg instalacjg.
Przed rozpoczgciem instalacji systemu Windows XP nalezy sprawdzi¢ kilka elementow
i podja¢ kilka waznych decyzji, aby unikna¢ niespodzianek zaréwno w trakcie instalacji jak
1 podczas uzytkowania systemu. Nalezy sprawdzic:

1. Wymagania sprzetowe

Producent systemu operacyjnego zazwyczaj okresla wymagania sprzgtowe jako
minimalne (lub wymagane) i zalecane. Wymagania minimalne, jak sam nazwa mowi, jest to
minimum, ktére musi by¢ spelione, aby mozna zainstalowaé ten system na danym
komputerze. Natomiast wymagania zalecane s to wymagania, ktére gwarantujq optymalne
dzialanie systemu, oraz umozliwiaja instalacje w dowolnej konfiguracji. W tabeli 3 znajduja
si¢ wymagania minimalne i zalecane.

Tabela 3. Wymagania sprzetowe dla systemu Windows XP [3]

Komponent Wymagane Zalecane
Procesor Pentium I1 233 MHz Pentium 11 300 MHz
Pami¢¢ operacyjna (RAM) |64 MB 128 MB
Przestrzen dyskowa Dysk twardy 2 GB i minimum |2 GB wolnego miejsca na

650 MB wolnego miejsca dysku
Wyswietlanie Karta graficzna, monitor w Karta graficzna i monitor

standardzie VGA obshlugujace |pracujace w trybie SVGA
rozdzielczos$¢ 640 * 480

Peryferia Klawiatura, mysz lub inne Klawiatura, mysz lub inne
urzadzenie zastgpujace mysz | urzadzenie zastepujace mysz
Dla instalacji z CD-ROM Naped CD-ROM Naped CD-ROM o predkoscei
x12 lub szybszy
Dla instalacji sieciowej Karta sieciowa, dysk startowy | Karta sieciowa, dysk
z obshuga sieci, lub startowy z obstuga sieci,
zainstalowane lub zainstalowane
oprogramowanie klienckie |oprogramowanie klienckie
(sieciowe) (sieciowe)

Dodatkowo Windows XP posiada ograniczenia co do maksymalnej wielkosci
obstugiwanych zasobdw. Naleza do nich maksymalna ilo$¢ obshugiwanej pamigci RAM do
4GB oraz maksymalna wielko$¢ partycji do 4 terabajty.

2. Kompatybilnos¢ sprzetu

Jezeli nasz sprzet przeszedt pozytywnie weryfikacje pod katem wymagan, nie oznacza to
jeszcze, ze bedzie dziatat prawidlowo pod nadzorem systemu Windows XP. Aby si¢ o tym
upewni¢ nalezy przeprowadzi¢ sprawdzanie naszego sprzgtu pod katem zgodnosci
z systemem Windows XP. Mozna to zrobi¢ na trzy rézne sposoby.

Pierwsza metoda wymaga aby$my mieli zainstalowany system na naszym komputerze
dodatkowo z mozliwoscig dostgpu do internetu (np. wczesniejsze wersje Windows 9x).
Polega on na pofaczeniu si¢ ze strona www.microsoft.com/hcl, na ktérej umieszczone sa
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najbardziej aktualne informacje o przetestowanych urzadzeniach. Jezeli urzadzenie znajduje
si¢ na liScie, mozna mie¢ pewnos¢, iz bedzie dziatato poprawnie.

Druga metoda tez wymaga wczesniejszej wersji Windows, poniewaz musimy uruchomic
aplikacje winnt32.exe, ktéra pracuje w srodowisku 32-bitowym. Aby wygenerowaé raport
zgodnosci nalezy wlozy¢ plyte instalacyjna z Windows XP do napedu i w linii polecen wpisac
x:\1386\winnt32/checkupgradeonly gdzie x- oznacza litere napgdu CD.

Trzecia mozliwo$¢ to sprawdzenie zgodnosci przed rozpoczeciem instalacji za pomoca
plyty z programem instalacyjnym. Po wlozeniu ptyty i jej uruchomieniu pojawia si¢ ekran
powitalny, na ktérym mozemy wybra¢ z menu ,,Sprawdz zgodnos$¢ systemu”. Nastgpnie
mozna wybraé¢ jedna z dwoch opcji ,,Sprawdz mdj system automatycznie” lub ,,Odwiedz
witryng sieci Web”.

Nalezy zaznaczy¢ w tym miejscu, ze jezeli ktory$ ze sprzetu nie przejdzie testu zgodnosci
z Windows XP tzn. nie znajduje si¢ na liScie zgodnosci sprzetowej, nie oznacza to ze nie
bedzie dziatat poprawnie. Jezeli producent tego sprzgtu dostarcza sterowniki dla systemu
Windows XP to prawdopodobnie wystarczy jedynie go zainstalowac.

3. Partycjonowanie dysku i wybor systemu plikow

Nalezy zdecydowa¢ jak podzieli¢ dysk, oraz jaki system plikow uzyjemy na tym dysku.
Dobra praktyka jest stworzenie partycji dedykowanej dla systemu, spetniajaca minimalne
wymagania. Program instalacyjny Windows XP umozliwia usuwanie i tworzenie nowych
partycji w trakcie instalacji, a nastepnie sformatowanie tych partycji w jednym z dwoch
systemow FAT i NTFS. Nie ma wyboru pomigdzy FATI16 i FAT32, poniewaz jezeli
uzytkownik wybierze FAT 1 partycja przekroczy 2GB, instalator automatycznie wybierze
FAT32. Zaleca si¢ aby partycje zostaly sformatowane w systemie NTFS ze wzgledu na zalety
ktoérymi si¢ charakteryzuje, a ktére zostaty opisane w poprzednim rozdziale.

4. Sposob wspolpracy w sieci

W trakcie instalacji uzytkownik zostanie postawiony przed wyborem Domena czy Grupa
robocza. Grupa robocza jest to mata grupa komputeréw pracujgcych w sieci, ktora nie
zapewnia centralnej administracji zasobami. Kazdy komputer w grupie roboczej posiada
wlasng baze kont przechowywang lokalnie i uzytkownik musi mie¢ konto na danym
komputerze do ktérego si¢ chce zalogowaé. Czyli chcac mie¢ dostep do wszystkich
komputeréw w grupie roboczej, dany uzytkownik musi mie¢ konto na kazdym z tych
komputeréw. Natomiast w domenie wystepuje pojedyncza baza kont przechowywana
na serwerze pelnigcego funkcje¢ kontrolera domeny (ang. Domain Controller). W bazie
serwera znajduja si¢ wszystkie domenowe konta uzytkownikéw, grup oraz komputerow.
Podczas pracy w domenie uzytkownik potrzebuje tylko jednego konta aby logowac si¢ i mie¢
dostep do dowolnych zasobow. Grupa robocza jest preferowana w malych sieciach
domowych badz biurowych. Wraz ze wzrostem liczby komputerow w grupie roboczej,
wzrasta trudno$¢ zarzadzania i wtedy lepszym rozwiazaniem jest domena. Jezeli uzytkownik
nie jest w stanie zdecydowac czy bedzie pracowal w grupie roboczej czy w domenie, nalezy
wybraé grupg robocza, poniewaz istnieje mozliwos¢ przytaczenia komputera do domeny juz
po instalacji. Jezeli natomiast wybierzesz opcje domeny, popro$ administratora sieci
0 utworzenie nowego konta komputera w tej domenie. Jezeli komputer jest obecnie
podiaczony do sieci, zazadaj nastepujacych informacji od administratora sieci przed
rozpoczeciem procesu instalacji:

— nazwa komputera,
— nazwa grupy roboczej lub domeny,
— adres TCP/IP (jezeli sie¢ nie ma serwera DHCP).
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Sposoby instalacji systemu Windows XP

Instalacje systemu Windows XP mozna przeprowadzi¢ jako ,.czysta” instalacje, lub
uaktualnienie starszej wersji systemu Windows. ,,Czysta” instalacja polega na zainstalowaniu
systemu na dysku nie posiadajacym systemu operacyjnego, lub usuniecie wpierw systemu
istniejacego na dysku i zastgpienie go systemem Windows XP. W przypadku uaktualnienia
systemu zyskujemy to, ze nasze ustawienia systemowe, aplikacje oraz dane zostang
zachowane, jezeli zrobimy to prawidlowo.

Niezaleznie od wyzej wymienionych rodzajow instalacji, w zaleznosci od zrédia
programu instalacyjnego, instalacje mozemy przeprowadzi¢ na dwa sposoby : z ptyty CD, lub
z serwera tzw. instalacje sieciowa. Pierwszy sposdb wybieramy zazwyczaj gdy instalujemy
system na jednym komputerze, natomiast drugi sposob gdy instalujemy system na wielu
komputerach potaczonych w siec.

Dodatkowo firma Microsoft udostepnita na ptytach instalacyjnych narzedzia do
tworzenia tzw. instalacji nienadzorowanej. Przy uzyciu trybu instalacji nienadzorowanej
mozna w taki sposob przygotowac plik odpowiedzi, ze nie trzeba b¢dzie dokonywac w trakcie
takiej instalacji zadnego wyboru, czy tez wprowadzania jakichkolwiek danych. Caty proces
instalacji bedzie przebiegat automatycznie, wiec jak sama nazwa mowi bez nadzoru.

Instalacja systemu Windows XP z ptyty CD

W tym miejscu bedzie opisana ,,czysta” instalacja systemu Windows XP, tzn. na dysku
bez systemu operacyjnego, lub z systemem, ktéry sie nie uruchamia. Aby rozpoczaé instalacje
nalezy wlozy¢ plyte CD z programem instalacyjnym Windows XP do napedu. Jezeli nasz
BIOS posiada funkcje rozruchu z napedu CD (wszystkie komputery, ktére spehniaja
wymagania sprzgtowe takg funkcje w BIOSie powinny miec¢), to program instalacyjny
uruchomi si¢ automatycznie.

Cala instalacj¢ mozna podzieli¢ na dwa etapy: w trybie tekstowym i w trybie graficznym
1 jest ona bardzo prosta. Praktycznie przez caly czas uzytkownikowi towarzyszy przejrzysty
1 zrozumiaty system okien zawierajacych menu, pola wyboru lub pola tekstowe do wpisania
danych. W trybie tekstowym mamy takze informacje pomocnicze, ktore wilasciwie
naprowadzaja uzytkownika.

1. Pierwszy etap instalacji — tryb tekstowy

Po uruchomieniu instalacji pojawia si¢ okno zaproszenia do instalacji. Sklada si¢ ono
z menu w ktdrym naciskamy znak ENTER jezeli chcemy przej$¢ do instalacji systemu, znak
R jezeli chcemy naprawic istniejacy system i F3 aby zakonczy¢ instalacj¢. Nastgpny ekran po
naci$nigciu ENTER zawiera umowg licencyjna, ktorag nalezy przeczyta¢ a nastepnie
zaakceptowa¢ klawiszem F8. Kolejny ekran przedstawia nam podziat naszego dysku na
partycje. Jezeli posiadamy juz wczesniej utworzone partycje i nie chcemy nic zmieniaé, to
jedynie wybieramy partycje, na ktérej chcemy zainsatlowac system i naciskamy ENTER.
W przypadku gdy nie mamy partycji na naszym dysku, mozemy je utworzy¢é poprzez
naci$nigci klawisza C, a nastgpnie po pojawieniu si¢ kolejnego ekranu wpisaniu rozmiaru
tworzonej partycji. Jezeli tworzymy wiecej niz jedna partycje, nalezy powtdrzyé t¢ operacjg.
Program instalatora nie pozwala nam na zmiang istniejacych partycji. Jedynym rozwigzaniem
jest usunigcie juz istniejacych 1 stworzenie nowych. Kolejnym krokiem po wybraniu partycji
systemowej, ktora zostata wiasnie stworzona jest jej sformatowanie. Mamy do wyboru dwa
rodzaje partycji FAT 1 NTFS (jezeli rozmiar partycji przekracza 32GB system FAT jest
niedostepny). Jezeli wybierzemy FAT, instalator zmienia na system plikdéw FAT32 jezeli
nasza partycja przekracza 2GB (po naszej akceptacji naciskajac ENTER). Oprocz wyboru
systemu plikéw, w ktorym ma by¢ sformatowana partycja, mamy wybor pomigdzy zwyktym
1 szybkim formatowaniem. Roznica pomigdzy tymi sposobami formatowania jest taka,
ze zwykte formatowanie oprdcz usuwania plikow przeprowadza jeszcze skanowanie dysku,
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w celu poszukiwania uszkodzonych sektorow. Mimo ze formatowanie szybkie trwa krocej,
zaleca si¢ wybor zwyklego formatowania, szczegoélnie wtedy gdy dysk nie byl jeszcze
formatowany. Po sformatowaniu dysku instalator jeszcze raz sprawdza dyski, a nastepnie
kopiuje do folderéw instalacji systemu Windows. Po zainicjowaniu konfiguracji, konczy si¢
pierwszy etap instalacji i komputer zostaje ponownie uruchomiony.

2. Drugi etap instalacji — tryb graficzny

Po ponownym uruchomieniu komputera, w pierwszej kolejnosci rozpoczyna si¢ w pehni
zautomatyzowany proces instalacji, podczas ktorego wyswietlane sa strony wskazujace na
zalety tego systemu. W nastgpnej kolejnosci rozpoczyna si¢ etap zbierania informacji od
uzytkownika. W kolejnych oknach nalezy wprowadzi¢ dane, lub wybra¢ ustawienia:

— opcje regionalne i jgzykowe — system mozna dostosowaé do réznych regiondw i jezykow
— nalezy szczeg6lng uwage zwrdci¢ na ustawienia klawiatury,

— spersonalizuj swoje oprogramowanie — W tym miejscu nalezy wprowadzi¢ swoje
nazwisko i nazwe organizacji,

—  klucz produktu — nalezy wprowadzi¢ numer licencji,

— nazwa komputera i hasto administratora — nie nalezy zostawia¢ pustego pola ,hasto
administratora”, gdyz narazamy si¢ na uzyskanie dostgpu do naszych danych przez
niepowotane osoby,

— ustawienia daty i godziny,

— ustawienia sieciowe,

— grupa robocza lub domena komputera.

Réznice pomigdzy grupa robocza a domeng zostaty juz wczesniej opisane. Nalezy dodaé,
ze wybor pomiedzy tymi ustawieniami jest tylko w wersji Profesional, dla wersji Home
Edition nasz komputer moze jedynie pracowaé w grupie roboczej. Jezeli zostanie wybrana
domena, nalezy wprowadzi¢ nazw¢ konta uzytkownika i hasto.

Okno ustawien sieciowych umozliwia nam wybor pomigdzy ustawieniami
standardowymi i niestandardowymi. Ustawienia standardowe, tworza potaczenie uzywajace
protokotu Klient Microsoft Networks, Udostgpniania plikéw i drukarek, Harmonogramu
pakietow QoS i protokotu TCP/IP.
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*» Windows

Instalator systemu Windows XP Professional =

Zbier anie
informaciji

Ustawienia sieciowe

Zainstalowanie opragramowania sieciowego pozwala na nawiazywanie pokaczer z
Aktualizacja innymi komputerami, sieciami | Internetem.
dynamiczna

Przygotowywa

ckaléch %ﬂ_&: Wwiubierz, czy maja zostad uzute ustamienia standardowe, cau niestandardows:

iy :L[stm standardowe
Twaorzy pobaczenia sieciows, uzwwajac protokobu Klient sieci Microsoft
Metworks, Udostephiania plikéw i drukarek w sieciach Microsoft Metworks,
Harmonogramu pakietdw QoS | protokoby transpartowego TCPAP z
automatyczngm adresowanien.

Instalacja zostanie
ukonczona za okofo

¢ Ustawienia niestandardowe
Pozwala na reczne konfigurowanie skbadnikdw sieciowpch,

émkeczl Dalsj > I

Rys. 9. Okno Instalatora systemu Windows XP — Ustawienia sieciowe.

Ustawienia niestandardowe umozliwiaja zmiane dowolnego skladnika sieciowego,
tacznie z zainstalowaniem go z dysku.

' » Windows

Instalator systemu Windows XP Professional T

Zbier anie
informaciji

Skladniki sieciowe
Elikni| pole wiybor, aby waczpd skkadnik sieciowy dla tego urzadzenia. by
aktualizacia dodad skkadnik, klikni prapeisk Zainstalu.

dynamiczna

Przygotowywa Dla urzgdzeniz: Karta AMD PCMET Family PCI Ethernet.
instalacji Zaznaczone skbadrniki 3 wekorzystywane przez to pokgczenie:

f_'r: lient siect Microzoft Metworks
3 S | daostepnianie plikdw i drukarek w sieciach Microsoft HMebwaorks
) E Harmanagram pakistdw DaS

Instalacja zostanie Zainztaluj .. Ddinztaluj Whaicimnge)
vkoficzona za okolo - Opis

Pozwala temu komputerow uzyskivad dostep da zasohdw sieci Microsaft Netwark,

«i'ﬂ‘s&eezl Dalej > I

Rys. 10. Okno instalatora systemu Windows XP- Sktadniki sieciowe.

~Projekt wspétfinansowany ze srodkow Europejskiego Funduszu Spotecznego”

24



Instalacji sieciowa

Caly problem z instalacja sieciowa polega na zapewnieniu polaczenia pomigdzy
komputerem, na ktéorym chcemy zainstalowac system, a serwerem dystrybuujacym pliki
zrédlowe. Jezeli takie polaczenie mamy i na serwerze znajduje si¢ udostgpniony nam katalog
z plikami instalacyjnymi Windows XP to wystarczy uruchomi¢ plik winnt32.exe i dalsza
instalacja przebiega tak samo jak z piyty instalacyjnej CD. W przypadku gdy mamy
zainstalowany juz system z polaczeniem sieciowym do serwera (np. Windows 98, Windows
2000, Windows NT, Windows ME), to jestesmy w komfortowej sytuacji, poniewaz jestesmy
W stanie, w prosty sposob uruchomi¢ program instalacyjny z serwera. Jezeli natomiast na
dysku nie posiadamy systemu operacyjnego, musimy zatroszczy¢ si¢ o dyskietke startowa
z obstuga sieci.

Uaktualnienie do systemu Windows XP

Uaktualnienie starszej wersji systemu Windows do Windows XP daje nam t¢ korzys¢, ze
zachowujemy ustawienia systemowe, oraz aplikacje i dane. Niektore aplikacje moga nie
dziata¢ poprawnie po uaktualnieniu systemu, wtedy nalezy sprawdzié, czy istnieja nowsze
wersje tych programow. W tabeli nr 4, ponizej, zestawiono starsze wersje systemu Windows
z dwoma wersjami Windows XP: Professional i Home Edition. Z tego zestawienia wynika,
ze  prawie wszystkie poprzednie wersje poczawszy od Windows 98 umozliwiaja
uaktualnienie do systemu Windows XP Professional.

Przed wykonaniem uaktualnienia nalezy si¢ odpowiednio do niego przygotowaé, aby
uniknaé przykrych niespodzianek. Oprdcz opisanego na poczatku tej jednostki modutowej
planowania instalacji nalezy:

— zaktualizowaé najnowsze wersje sterownikow urzadzen;

—  zaktualizowa¢ oprogramowanie, a jezeli ktores jest niekompatybilne z Windows XP,
nalezy je odinstalowac;

—  przeprowadzi¢ kontrole antywirusowa;

— stworzy¢ zapasowa kopi¢ danych;

—  przeprowadzi¢ dekompresje dyskow;

—  wylaczy¢ ochrong antywirusowa w BIOS-ie jezeli jest wlaczona.
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Tabela 4. Zestawienie mozliwych uaktualnien [3]

Windows XP

Poprzednie systemy Home Edition Prolessional
Windows 3.1 Nie Nie
Wszystkie nie-Windows XP Nie Nie

wersje ewaluacvjne (ang.
Evaluation)

Dowolne wersje serwerowe Nie Nie
Windows 95 Nie Nie
Windows 98/SE Tak Tak
Windows Me Tak Tak
NT 3.51 Nie Nie
NT 4.0 SPS Nie Tak
Windows 2000 Pro Nie Tak
Windows XP Home Tak Tak
Windows XP Pro Nie Tak

Sam proces uaktualnienia jest réwnie prosty jak sama instalacja, wigc jego opis
postanowiono pominaé. Nalezy jednak podkresli¢ fakt, ze w przypadku uaktualnienia
z systemu takiego jak Windows 98 lub ME, ktory postuguje si¢ systemem plikdw FAT, nie
mozna w trakcie uaktualniania dokonaé¢ konwersji systemu plikow do NTFS. Mozna tego
jednak dokona¢ po zakonczeniu uaktualniania, bez utraty danych.

Instalacja nienadzorowana systemu Windows XP

Instalacja nienadzorowana polega na czytaniu ustawien tych, ktore uzytkownik
wprowadza podczas normalnej instalacji (poczawszy od akceptacji umowy licencyjnej,
poprzez klucz produktu, az do ustawien sieciowych), z pliku odpowiedzi. Caly proces
przygotowania instalacji nienadzorowanej polega na wygenerowaniu pliku odpowiedzi
unattend.txt za pomoca Menadzera instalacji, ktory jest dostarczany wraz z ptyta instalacyjna.
Aby uruchomi¢ program menadzera instalacji nalezy skopiowaé zawartos¢ CD na dysk
twardy, nast¢gpnie rozpakowaé¢ plik SUPPORT/TOOLS/DEPLOY.cab 1 uruchomié
z rozpakowanego folderu setupmgr.exe. Po uruchomieniu pliku ukaze si¢ nam okno
Menadzera instalacji (rys. 11).
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B Menedzer instalacyi x|

Menedzer instalacji - Zapraszamy!

Menedzer instalacji ulatwia preygotowanie zestawu
korfiguracyinego i pliku odpowiedzi do zautomatyzowania
preinstalacji systemu Windows na komputerach docelowych.

Aby kontynuowad, Kliknij preycisk Dalgj,

Rys. 11. Okno instalatora systemu Windows XP- Sktadniki sieciowe.

Poczatkowe okna sa $cisle zwiazane z ustawieniami Menadzera instalacji 1 rodzajem

generowanego pliku, ponizej prezentowane sa ustawienia dla instalacji nienadzorowanej
systemu Windows XP z dysku CD:

Nowy lub istniejacy plik odpowiedzi — wybieramy Utworz nowy;

Typ instalacji — wybieramy Instalacja nienadzorowana;

Produkt — wybieramy Windows XP Professional lub Home Edition;

Interakcja uzytkownika — wybieramy Catkowicie zautomatyzowane;

Udziat dystrybucyjny — Zainstaluj z dysku CD.

Nastgpnie akceptujemy warunki umowy 1 przechodzimy do ustawien, ktore

wprowadzamy w trakcie normalnej instalacji:

Nazwa i organizacja;

Ustawienia ekranu — wybieramy domyslne;

Strefa czasowa;

Klucz produktu;

Nazwy komputeréw — wprowadzamy nazwe¢ komputera, pod ktéra nasz komputer bedzie
widoczny w sieci;

Hasto administratora - wpisujemy haslo administratora. Nie zaznaczmy ,,Szyfruj hasto
administratora” w pliku odpowiedzi. Zaznaczmy natomiast opcj¢ ,,Po uruchomieniu
komputera docelowego zaloguj si¢ jako administrator”;

Skladniki sieciowe — pozostawiamy bez zmian;

Grupa robocza lub domena - wpisujemy grupg robocza, w jakiej nasz komputer si¢
znajduje

Telefonia - pomijamy (chyba, ze mamy modem)

Ustawienia regionalne - zostawiamy opcje domyslne

Jezyki - z listy wybieramy Jezyki Europy Srodkowej;

Ustawienia przegladarki i powloki — dowolne strony;

Folder instalacji - zostawiamy ustawienia domysIne;

Instalowanie drukarek - jezeli posiadamy drukarke sieciowa mozemy wpisac jej nazwe;
Uruchamianie jednokrotne — pomijamy;

Polecenia dodatkowe — pomijamy.
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Po tych operacjach zostanie wygenerowany plik unattend.txt, w ktérym nalezy zmienic¢
warto$¢ w linijce zawierajacej AutoPartition=1 na 0, aby nie dopusci¢ do sformatowania
wszystkich dyskéw. Nastepnie nalezy wyedytowac plik unattend.bat i dokona¢ dwdch zmian:
zmieni¢ liter¢ dysku na kropke, oraz zmieni¢ tekst unattend.txt na winnt.sif. Teraz nalezy
zmieni¢ nazwy wygenerowanych przez kreatora plikow:

— unattend.txt na winnt.sif ;
— unattend.bat na winnt.bat .

Po zamianie obydwa pliki kopiujemy do folderu 1386 w katalogu, do ktorego
skopiowalismy pliki instalacyjne Windowsa XP i mozemy przystapi¢ do nagrania ptyty
startowe;.

System i obsluga przerwan
Przerwania w procesorach rodziny x86 moga by¢ zglaszane:
— zewngtrznie (przez urzadzenia);
— wewngtrznie przez procesor w wyniku wywolania rozkazu INTR;
— wewngtrznie przez procesor w wyniku btedu.

W momencie wywolania przerwania, zapamigtuje swdj aktualny stan poprzez
zapamigtanie biezacej wartosci rejestrow CS 1 IP oraz stowa stanu, a nastepnie wykonuje skok
do procedury obstugi przerwania. Procedura obshugi obstugujaca dane przerwanie znajduje si¢
pod odpowiednim adresem w pamigci. Tablica z adresami procedur obshugi przerwan
znajduje si¢ na poczatku pamigci (od adresu 0000:0000 do 0040:0000) i zawiera 256 adresow.

Do przerwan komputera PC zglaszanych przez procesor pod odpowiednim adresem
zaliczamy:

— 00h - blad dzielenia przez zero;

—  01h - przy debuggowaniu - pojedynczy krok ;

—  02h - przerwanie niemaskowalne ;

—  03h - przy debuggowaniu - punkt wstrzymania;

—  04h - blad nadmiaru;

—  06h - blad nieprawidtowego rozkazu procesora;

—  07h - blad braku koprocesora ;

— 18h - w komputerach PC/XT wywolanie tego przerwania powodowalo uruchomienia
interpretera jezyka BASIC zawartego w pamigci ROM;

—  19h - uruchomienie systemu operacyjnego.

Wazniejszymi z punktu uzytkownika, ktéry chce odpowiednio skonfigurowaé system
komputerowy, sa przerwania sprzgtowe. Przerwania zglaszane przez urzadzenia zewngtrzne,
W znacznym stopniu usprawniajq pracg calego systemu komputerowego. W przypadku braku
przerwan, procesor ktory zainicjowal operacje wymagajaca tysiace cykli procesora, aby nie
czeka¢ na odpowiedz, musiatby co pewien odpytywaé urzadzenie. Takie rozwiazanie
niepotrzebnie angazuje procesor i marnuje jego czas. System przerwan powoduje to Zze
urzadzenie zainicjowane, samo zglasza do CPU moment w ktérym zakonczylo operacje.
Procesor w tym momencie przerywa swoja prace, zapamietuje swoj aktualny stan
1 przechodzi do procedury przerwania, w ktoérej komunikuje si¢ z urzadzeniem. Standardowy
kod obstugi przerwania znajduje si¢ w pamigci stalej BIOS, ale moze by¢ zastapiony przez
podprogram nalezacy do systemu operacyjnego, lub procedurg¢ napisana przez uzytkownika.

Procesor posiada tylko jedno wejscie INT sygnalizujace przerwanie sprzetowe,
a urzadzen ktdére zglaszaja to przerwanie jest duzo. Aby wlasciwie zarzadza¢ systemem
przerwan, konieczne stalo si¢ zastosowanie wyspecjalizowanego kontrolera przerwan PIC
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(ang. Programmable Interrupt Controller — pol. Programowany Kontroler Przerwan).
Rolg kontrolera PIC w komputerach IBM—PC/XT petnit uktad 8259A, ktory posiadat osiem
linii wejsciowych przyjmujacych sygnaty zgloszen. W komputerach AT i PS/2 zastosowano
kaskadowe potaczenie tych uktadow, uzyskujac przez to 15 wejsé. Do jednego wejscia uktadu
Master podigczony jest uklad Slave. W tabeli 5 zamieszczono urzadzenia zglaszajace
przerwania, oraz ich numery linii IRQ i wektory przerwan.

Tabela 5. Zestawienie urzadzen i odpowiadajacych im przerwan [1]

Linia IRQ Urzadzenie Wektor
0 Zegar systemowy 08h
1 Klawiatura 0%h
2 Wejscie dla ukladu Slave PIC | 0Ah
3 [COM2] O0Bh
4 [COMI1] 0Ch
5 Wolne lub [LPT2] 0Dh
6 [FDD] OEh
7 [LPT1] OFh
8 RTC 70h
9 Wolne 71h

10 Wolne 72h
11 Wolne 73h
12 [Mouse PS/2] 74h
13 Kooprocesor arytmetyczny 75h
14 [EIDE-1] 76h
15 [EIDE-2] 77h

Z czasem, gdy pojawialy si¢ nowe magistrale i rosta ilo$¢ urzadzen podiaczanych
do komputera, a przerwania mogty zglasza¢ zaréwno kontrolery magistral jak i podtaczone
urzadzenia, zaczynalo brakowaé wejs¢ zglaszajacych przerwania. Czes¢ z tych wejsé jest
przypisana skladnikom systemowym i jest nie konfigurowalna (IRQ 0,1,2,8,13 tabela 5).
Natomiast na linie przypisane do urzadzen, ktére w tabeli 5 sa objgte nawiasem
kwadratowym, uzytkownik moze (w =zaleznosci od opcji oferowanych przez BIOS)
w pewnym zakresie mie¢ wplyw, poprzez deaktywowanie danego urzadzenia i zwolnienie
danego wejscia.

Znakomicie z problemem braku wejs¢ zglaszajacych przerwania radzi sobie magistrala
PCI. Mianowicie dopuszcza si¢ przyjmowanie zgloszen od wielu urzadzen na jednej linii
(ang. IRQ Sharing). Identyfikacja urzadzenia ktdére zglosito zadanie przerwanie, odbywa si¢
na poprzez analiz¢ zgloszenia przerwania, przez wszystkie zainstalowane w systemie
programowe sterowniki obstugi. Ta zaleta urzadzen PCI w potaczeniu z wbudowanym
standardem Plug&Play umozliwiajacym automatyczne 1 bezkonfliktowe przydzielenie
zasobow dla danego urzadzenia, sprawia, ze instalacja kart PCI jest bardzo prosta.

Kolejnym krokiem w rozwoju kontrolerow przerwan jest uklad o rozproszonej
architekturze, ktéry mial swoj poczatek w systemach wieloprocesorowych. System ten zostat
nazwany APIC ( od Advanced PIC) i gldwna jego zaleta jest zwigkszenie liczby wejsé
zglaszania przerwan, o kolejne 8 wejs¢ w pordwnaniu do trybu PIC. Obecnie mechanizm
APIC stosowany jest coraz chetniej w systemach jednoprocesorowych 1 tacznie
z mechanizmem automatycznej konfiguracji komputera ACPI umozliwia optymalne
przydzielenie przerwan poszczegolnym urzadzeniom, pod katem jak najmniejszej liczby
wspotdzielonych wejsé.

«Projekt wspoffinansowany ze srodkdédw Europejskiego Funduszu Spotecznego”

29



Wplyw ustawien programu BIOS na obsluge przerwan przez system Windows

System Windows XP w przeciwienstwie do Windows 98 nie daje mozliwosci zmiany
przydziatu linii przerwania IRQ, co producent systemu thumaczy ztozonymi schematami
sprzgtowymi, jakie musi obslugiwaé wspdlczesny system. Instalator Windows XP po
przeprowadzeniu konfiguracji sprzetowej, zazwyczaj dla nowszych ptyt gléwnych ustanawia
konfiguracj¢ ACPI (ang. Advanced Configuration and Power Interface — pol. Zaawansowany
Interfejs Zarzadzania Konfiguracja i Energia), ktéra optymalnie przydziela wejscia przerwan
do konkretnych urzadzen. Aby wyswietli¢ informacje na temat zainstalowanej platformy
nalezy otworzy¢ okno Menadzera urzadzen. Rozwijajac pozycje ,,Komputer” widzimy tekst
,Jednoprocesorowy komputer PC z Interfejsem ACPI”(rys. 12).
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Rys. 12. Okno Menadzer urzadzen z rozwinigtg pozycja Komputer.

Zmieniajac ustawienia w menu Widok na ,,Zasoby wedlug typéw” mozemy zobaczy¢,
jakie przerwania zostaty przyporzadkowane danym urzadzeniom.
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Rys. 13. Okno Menadzer urzadzen — ,,Zasoby wedlug typow”.

Na rysunku 13 widaé, ze numery IRQ si¢ powtarzaja, ale rozklad jest rdwnomierny, co
w znacznym stopniu skraca czas na poszukiwanie urzadzenia, ktdre zglosito przerwanie.

Reczne przypisywanie przerwan IRQ gniazdom PCI za pomoca programu
konfiguracyjnego BIOS-u, jest ignorowane przez funkcj¢ Plug and Play, jezeli jest wlaczony
interfejs ACPI. Jedynie co uzytkownik moze w takiej sytuacji zrobi¢, to zwolni¢ dane
przerwanie poprzez wylacznie urzadzenia w BIOS-ie, do ktérego to przerwanie jest
przydzielone. Jezeli jednak zachodzi konieczno$¢ zmiany przydzielonego przerwania
urzadzeniu na ptycie ACPI, musimy ponownie zainstalowaé¢ system Windows XP i wymusié¢
instalacje standardowej warstwy HAL PC. Menu wyboru warstwy HAL pojawia si¢ po
naci$nigciu klawisza F5 w poczatkowej fazie instalacji (na ekranie pojawia si¢ wtedy
komunikat ,Instalator sprawdza konfiguracje). Po instalacji na takiej platformie, system
powinien uwzgledni¢ ustawienia przerwan w BIOS-ie, a ponadto w oknie ,,Wiasciwosci”
sterownika ,,.Standardowy komputer PC” pojawia si¢ zakladka ,,Sterowanie przerwaniami
IRQ”.

Instalacja urzadzen

Wspomniany juz wczesniej mechanizm Plug and Play automatycznie przydziela zasoby
dla instalowanego urzadzenia zgodnego z tym standardem. Do zasobow przydzielanych
kazdemu urzadzeniu naleza:
—  zadanie przerwania IRQ (ang. Interrupt request);
—  kanat DMA (ang. Direct Memory Access);
— adres portu wejscia- wyjscia;
—  zakres adresow przydzielonych urzadzeniu komorek pamigci.

Kazdy z tych zasobéw oprdcz przerwania IRQ (ten zaséb moze by¢ wspotdzielony) musi
by¢ przydzielony tylko do jednego urzadzenia, aby prawidlowo dzialalo.

W trakcie instalacji systemu Windows XP, konkretnie w koncowej jego fazie sa
instalowane urzadzenia. System ten posiada bogata bazg¢ sterownikdéw, a wigc etap ten
zazwyczaj przebiega bez ingerencji uzytkownika. Program instalacyjny sam sobie wybiera
sterownik z tej bazy i1 go instaluje. Jezeli takiego sterownika nie byloby w bazie, wtedy nalezy
wskaza¢ jego lokalizacje badz na nosniku trwatym dostarczonym przez producenta wraz
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z urzadzeniem lub z jego strony internetowej. W podobny sposéb nalezy postapi¢ jezeli
chcemy uaktualnié sterownik.

W przypadku gdy instalowane urzadzenie nie jest zgodne ze standardem PnP
(Plug&Play) przyktadowo stare karty rozszerzen ISA, wtedy mechanizm PnP nie jest w stanie
rozpozna¢ i skonfigurowa¢ dane urzadzenie. Nalez wtedy wedlug zalecen producenta, recznie
przydzieli¢ temu rzadzeniu wlasciwe zasoby.

Po pomyslnie przeprowadzonej instalacji nalezy za pomoca ,Menadzera urzadzen”
sprawdzi¢ stan zainstalowanych urzadzen. Jezeli po rozwinigciu urzadzen w drzewku,
napotkamy zotty kélteczko ze znakiem wykrzyknika oznacza to, ze urzadzenie zostalo zle
skonfigurowane, natomiast z6lty znak zapytania z podpisem ,,Nieznane urzadzenie oznacza”
nie skonfigurowane urzadzenie. W takiej sytuacji czgsto pomaga, prosta operacja
odinstalowania danego urzadzenia i zainstalowania sterownikéw zgodnych z Windows XP.

Stare sterowniki 16-bitowe dla Windows 95/98 1 Windows 3.x byly oparte na modelu
wirtualnego sterownika urzadzenia (VxD), ktéry nie jest wspierany w Windows XP.

4.2.2. Pytania sprawdzajace

Odpowiadajac pytania, sprawdzisz, czy jestes przygotowany do wykonania ¢wiczenia.
Jak nalezy zaplanowac¢ instalacj¢ systemu Windows XP?

Jakie sa typy instalacji Windows XP?

Na co nalezy zwroci¢ uwage przy uaktualnieniu ?

Co to jest instalacja nienadzorowana?

Co to jest przerwanie i jakie s przerwania w komputerze PC?

W jaki sposéb sg obstugiwane przerwania w PC?

Co to jest mechanizm Plug & Play?

Co to jest interfejs ACPI ?

Jaki jest wplyw ustawien programu zarzadzajacego plyta glowna BIOS na obshuge
przerwan przez system Windows XP?

10. W jaki sposob sa instalowane urzadzenia w systemie Windows XP?

VXN R W=

4.2.3. Cwiczenia

Cwiczenie 1
Zainstaluj system Windows XP z ptyty CD na komputerze, ktory nie zawiera zadnego
systemu.

Sposob wykonania ¢wiczenia

Aby wykona¢ ¢wiczenie powinienes:

1) zapozna¢ si¢ z materiatem, nauczania odnosnie instalowania systemu Windows XP

2) przygotowad si¢ do instalacji zgodnie ze wskazowkami w materiale nauczania,

3) zebrad¢ potrzebne informacje (np. na temat sieci do ktorej ma by¢ przylaczony komputer),

4) przystapi¢ do instalacji,

5) dokona¢ wszystkich ustawien w trakcie instalacji,

6) po zakonczeniu instalacji sprawdzi¢ za pomoca menadzera urzadzen, czy wszystkie
urzadzenia sq wlasciwie zainstalowane,

7) w przypadku zle zainstalowanych urzadzen, odinstalowa to urzadzenie, a nastepnie
odszukaé¢ wlasciwe sterowniki na nos$nikach stalych lub w sieci,

8) przeanalizowa¢ otrzymane wyniki i wyciagna¢ wnioski,

9) zaprezentowaé wykonane ¢wiczenie,

10) dokonaé oceny poprawnosci wykonanego ¢wiczenia.
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Wyposazenie stanowiska pracy:

komputer PC z nie zainstlowanym systemem,

ptyta instalacyjna z systemem Windows XP,

dane odnosnie sieci, do ktorej ma by¢ dotaczony komputer,
plyty ze sterownikami do zasoboéw komputera.

Cwiczenie 2

Przygotuj ptyte instalacyjng z systemem Windows XP do instalacji nienadzorowanej,

a nastepnie przeprowadz instalacj¢ nienadzorowana.

)
2)
3)
4)
5)

6)
7)

8)
9

Sposoéb wykonania ¢wiczenia

Aby wykona¢ ¢wiczenie powinienes:

zapozna¢ si¢ z materialem nauczania odnosnie instalacji, szczegélnie instalacji
nienadzorowanej,

odszuka¢ dodatkowych informacji odnos$nie instalacji nienadzorowanej na stronach firmy
Microsoft http://support.microsoft.com,

zapozna¢ si¢ z programem Menadzera instalacji, do generowania pliku odpowiedzi,
skopiowa¢ pliki instalacyjne na dysk twardy,

rozpakowa¢ plik SUPPORT/TOOLS/DEPLOY.cab i uruchomi¢ z rozpakowanego
folderu setupmgr.exe,

wygenerowac plik odpowiedzi,

skopiowa¢ pliki instalacji Windows XP z nowym plikiem odpowiedzi pozwalajacym na
instalowanie nienadzorowane,

przeprowadzi¢ instalacje nienadzorowana,

przeanalizowa¢ otrzymane wyniki 1 wyciagna¢ wnioski,

10) zaprezentowaé wykonane ¢wiczenie,
11) dokonaé oceny poprawnosci wykonanego ¢wiczenia.

/4

Wyposazenie stanowiska pracy:

komputer PC z zainstalowanym systemem i dostgpem do sieci, na ktérym mozna
przeprowadzi¢ ponowna instalacje,

ptyta instalacyjna z systemem Windows XP,

dane odnosnie sieci do ktorej ma by¢ dolaczony komputer,

plyty ze sterownikami do zasobdw komputera,

czysta plyta CD, na ktdrej mozna nagra¢ pliki do instalacji nienadzorowane;.

Cwiczenie 3

Sprawdz wptyw wylaczania nieuzywanych urzadzen w programie zarzadzajacym ptyta

gtowna (setup BIOS) na system przydziatu przerwan pozostalym urzadzeniom, w systemie
Windows XP z i bez interfejsu ACPIL

1y

2)

Sposob wykonania ¢wiczenia

Aby wykona¢ ¢wiczenie powinienes:

zapozna¢ si¢ z materialem nauczania na temat przydzialu przerwan urzadzeniom, przez
system Windows XP z i bez interfejsu ACPI,

wiaczy¢ komputer i za pomoca Menadzera urzadzen zapisa¢ przydziat przerwan
poszczegolnym urzadzeniom przez system Windows XP z interfejsem ACPI,
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3)
4)

5)
6)

7)
8)
9)

ponownie uruchomi¢ komputer i wejs¢ do programu zarzadzajacego ptyta glowna BIOS
(najczesciej poprzez nacisnigeie klawisza Delete),

wylaczy¢ nieuzywane urzadzenia w BIOS-ie w celu zwolnienia przerwan (porty
szeregowe, rownolegle, dodatkowe sterowniki dyskow twardych itd.)

wyjs¢ z programu BIOS zachowujac zmiany,

gdy si¢ zataduje system ponownie wiaczy¢ Menadzer urzadzen i poréwnaé przydziat
przerwan poszczegdlnym urzadzeniom,

po tych czynnosciach powrdci¢ do programu BIOS i przywrocié poprzednie ustawienia,
powtdrzy¢ od punktu 2 dla systemu Windows XP bez interfejsu ACPI,

przeanalizowa¢ otrzymane wyniki i wyciagna¢ wnioski,

10) zaprezentowaé wykonane ¢wiczenie,
11) dokona¢ oceny poprawnosci wykonanego ¢wiczenia.

Wyposazenie stanowiska pracy:
komputer z systemem Windows XP z interfejsem ACPI,
komputer z systemem Windows XP bez interfejsu ACPI.

4.2.4. Sprawdzian postepow

Czy potrafisz: Tak Nie
1) przygotowac instalacje systemu operacyjnego? mi mi
2) omdéwié rézne rodzaje instalacji systemu Windows XP ? mi o
3) przeprowadzi¢ instalacje systemu Windows XP z plyty CD? mi mi
4) przygotowa¢ instalacje nienadzorowana? mi o
5) omodwic system przerwan ? i o
6) okresli¢ wptyw uzytkownika na przydziat przerwan urzadzeniom ? mi mi
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4.3. Zarzadzanie systemem

4.3.1. Material nauczania

W tym rozdziale pojawia si¢ kolejno najwazniejsze elementy systemu stuzace do jego
zarzadzania. Zostang omowione zagadnienia zwiazane z zarzadzaniem urzadzeniami, danymi
na dyskach NTFS, administrowanie kontami. Omdéwione beda takie elementy systemu jak:
pliki konfiguracyjne, rejestr systemu, pami¢¢ wirtualna, oraz ich znaczenie dla pracy systemu.
Na zakonczenie omowione beda specjalistyczne programy do zaawansowanych ustawien,
modyfikujace rejestr systemu.

Menadzer urzadzen

Wybierajac ,,Start/Panel sterowania/Wydajnos¢ i konserwacja/System” dochodzimy
do okna ,,Wlasciwosci systemu”. Nastepnie naciskamy na zakladke ,,Sprzet” i w oknie
ukazuja programy do zarzadzania urzadzeniami komputera.

Wiasciwosci systemu

Praywracanie systenmu iktuslizacie automatyczne Zdalny
Dg_c’vlrje Nazwe_: korl_'r_puhj:ra Spragt Zaawa_nmwam_e

Freator dodawania spragtu
*’E FKreator dodawania spretu pomaga zainstalowad spraet,

Kreator dodawania sprzetu

Menedzer urzadzen

Menedzer urzadzen wpdwietla wazpstkie urzadzenia spreatowe
zainstalowane w komputerze, Mogesz uiuc Menedzera
urzadzen, aby zmienic whafciwodc kazdego wzgdzenia,

I_ Podpisywmanie sterowmik g ] I_ Menedzer urzgdzen

Profile spraetu

e Dzieki profilom zprzetu moZesz instalowad oraz preechomwymac
@ 1ézne konfiguracie sprzetu.

[ Prafile sprzetu ]

[ ok [ aeuy |

Rys. 14. Okno Wiasciwosci systemu z wybrang zaktadka Sprzet.

Okno podzielone jest na trzy czegsci (rysunek 14). W pierwszej czgsci znajduje si¢
,Kreator dodawania sprzetu”, ktoéry umozliwia  zainstalowanie oprogramowania do
urzadzenia podlaczonego do komputera, oraz pomaga rozwiazywaé ewentualne problemy
sprzgtowe. Druga czg$¢ okna to ,,Menadzer urzadzen”, w ktédrym to polu mamy wybdr dwéch
opcji: ,,Menadzer urzadzen” oraz ,Podpisywanie sterownikow”. Po wybraniu przycisku
,Podpisywanie sterownikow”, wyswietla si¢ okno, w ktérym dokonujemy wyboru w jaki
sposdb ma postapi¢ system, jezeli natrafi na sterownik urzadzenia, ktéry nie przeszed? testu
zgodnosci z systemem Windows.
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W ostatniej czgsci zakladki ,,Sprzet” znajduje si¢ przycisk ,Profile sprzgtu”, po
nacisnieciu ktérego mozemy dodawaé nowe profile sprzetu. Tutaj mozemy instalowaé, oraz
przechowywa¢ rézne konfiguracje sprzetu, ktére nastgpnie wybieramy w trakcie
uruchamiania systemu. Nie zawsze wlaczajac komputer chcemy drukowaé dokumenty, miec¢
aktywne polaczenie z Internetem itd. Ot6z wszystkie urzadzenia (drukarki, modemy)
powoduja pewne obciazenie (faduja biblioteki DLL sterownikow do pamigci). Dlatego mamy
mozliwos¢ stworzenia profili, dzieki ktorym komputer zostanie zoptymalizowany do
wykonywanych na nim czynnosci. Przyktadem moze by¢ optymalizacja systemu pod katem
uzycia komputera do gier. Aby utworzy¢ dodatkowy profil, naciskamy na przycisk Profile
sprzgtu, a nastepnie zaznaczamy na liscie profili aktualny profil i naciskamy Kopiuj, po czym
wpisujemy nazw¢ dla nowego profilu. Uruchamiamy ponownie komputer i w trakcie
uruchamiana pojawia si¢ w trybie tekstowym wybor profilu. Wybieramy nowo stworzony
profil i po zaladowaniu systemu przy pomocy menadzera urzadzen wytaczamy niepotrzebne
urzadzenia.

W tym miejscu nalezy dokladnie oméwi¢ ,,Menadzer urzadzen”, ktory pojawia si¢ po
naci$nigciu przycisku w srodkowym polu okna. W oknie menadzera mozemy wyswietli¢
zardwno urzadzenia, jak i zasoby zajmowane przez te urzadzenia (rysunek 12 i 13) zmieniajac
opcje Widok.

Wiasciwosci kazdego z tych urzadzen mozemy wyswietli¢ poprzez naci$nigcie prawego
klawisza myszy na danym urzadzeniu i wybraniu z menu kontekstowego ,, Wlasciwosci”.

a) b)
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Rys. 15. Okno Wiasciwosci dla karty sieciowej z wybrang zaktadka a) Sterownik, b)Zasoby.

Otwiera si¢ wtedy okno z wieloma zaktadkami (rys. 15a i 15b), doktadna ich ilos¢ zalezy
od konkretnego urzadzenia. Jednakze prawie wszystkie urzadzenia maja zaktadki : Ogdlne,
Sterownik, Zasoby. W zakladce Ogodlne, mamy ogolne informacje na temat urzadzenia (typ
urzadzenia, producent, lokalizacja) oraz informacje o stanie tego urzadzenia. Jezeli urzadzenie
nie dziatla poprawnie to mamy narzedzie do rozwiazywania problemow. Ponadto w tym
miejscu mamy mozliwos¢ wylaczenia tego urzadzenia. Zaktadka Sterownik (rys. 15a)
zawiera: informacje na temat sterownika, aktualizowanie, przywracanie, oraz odinstalowanie
sterownika. Zakladka Zasoby dla komputera z interfejsem ACPI pelni rolg¢ praktycznie
informacyjna na temat zajmowanych zasobow przez to urzadzenie, poniewaz jak wida¢ na rys
15b zmiana tych ustawien jest nieaktywna. Mechanizm PnP automatycznie przydziela zasoby
dla kart rozszerzen zgodbych z PnP, ktorych nie mozna w systemie zmienié.
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Menadzer zadan Windows

Po nacisnieciu kombinacji klawiszy Ctrl-Alt-Delete pojawia si¢ okno Menadzer zadan
Windows, ktéry udostgpnia informacje o programach i procesach uruchomionych na
komputerze. Menadzer pozwala na zakanczanie zadan oraz proceséw ktdére nie odpowiadaja.
Ponadto na wykresach czasowych jesteSmy w stanie zobaczy¢ zuzycie procesora, a takze ruch
w sieci jezeli jestesmy podiaczeni. Jesli z komputerem jest polaczony wigcej niz jeden
uzytkownik, mozna sprawdzi¢, ktorzy uzytkownicy sa polaczeni i mamy mozliwosé
odiaczenia, lub wylogowania dowolnego uzytkownika oraz wystania wiadomosci do niego.

Zarzadzanie danymi na dyskach NTFS

Systemy plikow byly omawiane w pierwszym rozdziale. Z tych opisow wynikajq istotne
roéznice pomiedzy systemami FAT a NTFS. Pliki i foldery sa reprezentowane w tablicy MFT
przez rekordy zawierajace komplet informacji charakteryzujacych dany plik Iub folder.
Tablica MFT przypomina raczej bazg, a nie prosta tablice alokacji jaka jest w przypadku
systemu FAT. Znajduje si¢ w niej znacznie wigcej informacji (np. dane stuzace do nadawania
praw do plikow lub folderow).

System Windows XP umozliwia konwersje z systemu FAT na NTFS bez utraty danych,
lecz nie na odwrdt. Sytuacje taka mozemy mie¢ w przypadku uaktualniania systemu
z wezesniejszej wersji Windows 9x. Konwersji dokonujemy z linii polecen (np. uzywajac do
tego celu cmd.exe), wpisujac polecenie: litera dysku:/fs:ntfs i1 naciskajac enter. Jezeli
konwertujemy dysk rozruchowy po wpisaniu tej komendy musimy ponownie uruchomic
komputer 1 konwersja nastapi po restarcie.

W domys$lnych ustawieniach systemu Windows XP, nowe mozliwosci zarzadzania
plikami ktére nam daje system NTFS, sa ukryte przed uzytkownikiem. Aby méc w petni
korzysta¢ z tych mozliwosci nalezy otworzy¢ okno Opcje folderow (rysunek 16) i wyczyscic¢
pole Uzyj prostego udostepniania plikow. Okno Opcje folderow znajduje si¢ w Panelu
sterownia/Wyglad i kompozycje.

Opcije folderow

Dgdlne  Widok | Ty plikdw F'Iikitl:l,lbu offline

“Widoki folderu

widaok, kkdrego uzywasz dla tego Folderu [taki jak Szczegdty lub
ﬂ K.afelki), moZesz zastozowad do wezystkich folderdw,

Resetu) wazpstkie foldeny

Ustawienia zaawanzowane:
) Ukmte plikii foldery ~
(5 Mie pokazuj ukmytych plikde i foldendw
(3 Pokaz ukmyte plikii falden
[ Urnucham okna folderdw w osobrweh procesach
[N L2y prostego udostepriania plikdw [zalecans]
Wivgwiet] informacie o rozmiarze plikdw w etykietkach folderdw
Wipgwiet] liste folderdw Eksploratora w prostym widoku folderde
Wwingwietl pebng sciefke na paszku adiesu
[ wivswietl pekna sciezke na pasku tutubu
[ wioswietl zawartosd folderdm sustemawuch
Zaparnieta] ustawienia wydwietlania kazdego folden

w
Praywrac domyzine

[ 0K i[ Anulug J’ Zaztozu ]

Rys. 16. Okno Opcje folderéw z wybrang zaktadka Widok.
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Do dodatkowych wlasciwosci ktore w ten wiasnie sposob uaktywniliSmy naleza:
nadawanie uprawnien plikom i folderom, kompresja, szyfrowanie, przydzielanie miejsca na
dysku. Jezeli nacisniemy na dowolny plik lub folder i wyswietlimy jego witasciwosci, to
w zakfadce Ogolne, w dolnej czgsci mamy wybor pomigdzy kompresja a szyfrowaniem,
nalezy pamigtaé ze jedna operacja wyklucza druga.

Kompresja w systemach NTFS umozliwia prace ze skompresowanymi plikami
i folderami tak jak by nie byly skompresowane. Stopien kompresji nie mozna poréwnywac ze
specjalnymi programami do kompresji, jednakze jezeli posiadamy foldery o duzej liczbie
plikdw, warto z tej opcji skorzystaé.

Szyfrowanie systemu plikéw EFS (ang. Encrypting File System) jest technologia
umozliwiajaca przechowywanie zaszyfrowanych plikow 1 peini role zabezpieczajaca przed
nicautoryzowanym dostgpem do tych plikow.

Ustawienia zwiazane z uprawnieniami do plikoéw lub folderéw, sa dostgpne w zaktadce
Zabezpieczenia w wilasciwosciach danego pliku lub folderu (rysunek 17b). W oknie tym
mozemy ustawic¢ szczegoltowe operacje, jakie moze dokona¢ na tym pliku lub folderze dany
uzytkownik.
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Rys. 17. Okno Wiasciwosci dla a) dysku lokalnego z wybrang zaktadkg Przydzial; b) katalogu Program Files z
wybrang zaktadka Zabezpieczenia .

Kolejna wazna wlasciwoscig systemu NTFS poczawszy od wersji 5.0 jest mozliwos¢
przydziatu zasobow dyskowych dla uzytkownikéw systemu. Wiaczenie zarzadzania
przydziatami dokonujemy w witasciwosciach danego dysku, w zaktadce Przydzial (rys. 17a).
Jest to bardzo przydatna wilasciwos$¢ ktéra umozliwia przydzielenie np. pracownikowi
odpowiednia ilo$¢ miejsca na dysku potrzebna do pracy, a tym samym wyeliminowanie
mozliwosci instalowania niepotrzebnego oprogramowania (np. gier).

Administrowanie kontami

Konto uzytkownika jest obiektem zawierajacym informacje o prawach, jakie posiada
uzytkownik danego konta. Prawa nadane uzytkownikowi konta, pozwalaja na uzyskiwanie
dostepu do okreslonych (tymi prawami) zasobow, np. zasoby sieciowe, dostep do plikow
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i folderow, przydziat miejsca na dysku itd. Dostep do danego konta moze by¢ chronione
hastem. Konta u uzytkownikéw w systemie Windows XP dziela si¢ na trzy grupy:

— lokalne konta uzytkownikow;

— domenowe konta uzytkownikow;

—  konta wbudowane.

Lokalne konto uzytkownikéw, wykorzystywane jest podczas pracy w jako autonomiczna
jednostka (nie potaczona w sie¢ lokalna), lub w grupie roboczej. Konto lokalne jest tworzone
a lokalnej bazie kont SAM i umozliwia dostgp do zasobéw wylacznie na komputerze na
ktérym to konto zostalo utworzone. Dlatego wnosi to pewne ograniczenia w przypadku pracy
w grupie roboczej, poniewaz uzytkownik chcac mie¢ dostep do wszystkich komputerow
w takiej grupie, musiat mie¢ na kazdym komputerze zatozone konto lokalne.

Konto domenowe jest wykorzystywane wylacznie wtedy, gdy komputer pracuje

w domenie. Konta domenowe sg zakladane przez administratora domeny (na serwerze)
w ushidze Activ Directory. Konto domenowe pozwala na dostep do zasobow wszystkich
komputeréw przylaczonych do domeny, po jednokrotnym zalogowaniu si¢ do domeny.
Podczas logowania uzytkownik wpisuje swoja nazwe i hasto, ktére sg przesytane do serwera
nazywanego kontorlerem domeny, ktéry autoryzuje uzytkownika, sprawdzajac bazg¢ kont,
czyli Activ Directory.
Wbudowane konta uzytkownika sg tworzone automatycznie podczas instalacji systemu
Windows XP, lub podczas instalacji kontrolera domeny. Konta wbudowane sa tworzone po to
aby umozliwi¢ wykonywanie zadan administracyjnych w systemie. Sa dwa konta wbudowane
Administratora i Goscia, ktére sa przechowywane w bazie kont SAM lub w Active Directory
w przypadku kont domenowych.

Bedac zalogowani jako administrator mamy narzedzia pozwalajace na zarzadzanie
kontami uzytkownikow. Wybierajac Panel sterowania/Konta uzytkownikow pojawia si¢ nam
okno w ktérym mozemy doda¢ nowe konto lub zmieni¢ istniejace konta. Tworzac nowe konto
lub zmieniajac istniejace mozemy mu nadaé nazwe, hasto, typ, oraz przydzieli¢ dowolny
obrazek ktéry bedzie si¢ pojawiat podczas logowania.

Rejestr systemu

W  kazdym systemie operacyjnym jest koniecznos¢ przechowywania danych
konfiguracyjnych, czy to na temat sprzgtu czy oprogramowania. W pierwszych wersjach
systemu Windows role ta pehity pliki z rozszerzeniem .ini. Oprocz standardowych plikéw
MS-DOS, system Windows dotozyt swoje, takie jak system.ini, win.ini, control.ini,
program.ini. Z czasem gdy coraz bardziej uwidaczniaty si¢ wady plikéw konfiguracyjnych
powstata koncepcja rejestru systemowego, ktéry stopniowo przejmowal zadnia plikow
konfiguracyjnych.

Rejestr systemowy Windows ma budowe hierarchicznej bazy danych, z ktorej korzysta
sam system jak i pracujace w nim aplikacje. Zawiera ona informacje i ustawienia dotyczace
sprzetu, oprogramowania, uzytkownikow oraz ich indywidualnych preferencji. Zmieniajac
jakiekolwiek ustawienia czy instalujac nowe oprogramowanie dokonujemy jednoczesnie
zmian W Rejestrze. W sensie fizycznym na Rejestr skiadaja si¢ konkretne pliki, ktére dla
systemu Windows XP znajduja si¢ w katalogu Windows\System32\Config i1 pliku
Document and Settings\nazwa uzytkownika\ntuser.dat .

Do edytowania rejestru shuzy narzedzie zwane Edytor rejestru (rys. 18), ktore jest niejako
ukryte przed uzytkownikiem, tzn. nie mozna go wybra¢ poprzez menu Start. Aby uruchomié
edytor rejestru nalezy w linie polecen programu Uruchom wpisa¢ regedit i nacisnaé enter.
Zapobiega to przed nieswiadomym modyfikowaniem rejestru, co w najgorszym przypadku
moze si¢ skonczy¢ ponowng instalacja systemu.
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i Edytor rejestru
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(B Maximized REG_DWORD 000000000 {0}
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B rop REG_D'WORD 000000000 {0)
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B meListCalo REG_DWORD 00000005 (500
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Edytor rejestru jest to okno, w ktorym po lewej jego stronie znajduje si¢

Rys. 18. Okno Edytor rejestru.

struktura

drzewiasta rejestru, a po prawej sa wyswietlane wartosci (ang. value) w aktualnym wezle

drzewa.

Wezel w drzewie nazywa si¢ kluczem (ang. key) i moze zawiera¢ podklucze

(widoczne po rozwinigciu drzewa) lub warto$¢ widoczne po prawej stronie okna. Drzewo to
dla systemu Windows XP sklada si¢ z pigciu tzw. kluczy predefiniowanych (plus 3 ktére sa
niewidoczne dla edytora regedit), ktore stanowig trzon tego drzewa. Nazwy i opis tych kluczy

jest nastepujacy(tabela 6):

Tabela 6. Opis kluczy predefiniowanych rejestru systemu.

Klucz

Opis

HKEY CLASSES ROOT

zawiera informacje o wszystkich skojarzeniach plikow,
skrétach 1 innych elementach interfejsu uzytkownika jak
menu kontekstowe

HKEY CURRENT USER

to alias podgatezi klucza Rejestru HKEY USERS,
odnoszacej si¢ do uzytkownika wlasnie zalogowanego na
komputerze. Informacje tu zawarte to migdzy innymi
ustawienia pulpitu ,sieci, czy zainstalowanych programéw

HKEY LOCAL MACHINE

ten klucz zawiera informacje dotyczace komputera: typu
sprzetu oraz sterownikow, a takze podstawowych ustawien
aplikacji.

HKEY USERS

zawiera indywidualne ustawienia kazdego z uzytkownikdéw
komputera

HKEY CURRENT CONFIG

jest aliansem podgatezi klucza HKEY LOCAL MACHINE
i pokazuje aktualng konfiguracj¢ sprzgtowa komputera
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Kazda z wartosci przechowywana w kluczach jest o okreslonym typie. Typy te sa
umieszczone w tabeli (7).

Tabela 7. Opis typow wartosci przechowywanych w kluczach

Typ wartosci Opis

REG SZ Tradycyjny ciag znakoéw zakonczony znakiem \0 . Moze
przechowywac dane tekstowe np. $ciezka dostepu

REG BINARY Dane binarne w dowolnej postaci

REG DEWORD Liczna 32 bitowa

REG MULTI SZ Tablica ciggdw znakowych zakonczona znakami \0.

REG_EXPAND SZ Wartos¢ ciggu rozwijanego. Zawiera zmienne, ktore zostang
zastapione przez wiasciwe dane, kiedy zazada ich aplikacja

Zagadnienie rejestru systemu Windows jest bardzo obszerne. Powstaja obszerne ksigzki
zajmujace si¢ tylko problematyka rejestru. W sieci internet tez mozna znalezé wiele
cickawych artykulow oraz przykltadow zastosowania. Jednakze do ewentualnych zmian
warto$ci rejestru nalezy podchodzi¢ bardzo ostroznie, zaleca si¢ wrecz tworzenie kopii
rejestru, w celu mozliwosci odtworzenia poprzedniego stanu. Takie operacje mozemy
przeprowadzi¢ dzigki operacjom eksportowania i importowania catego rejestru, jego czgsci,
lub nawet pojedynczego klucza.

Aby wyeksportowaé caty Rejestr (zrobi¢ jego kopi¢) w oknie edytora naciskamy na ikone
,M0j Komputer”, a nastgpnie z menu wybieramy "Rejestr" i polecenie "Eksportuj plik
Rejestru". W oknie, ktore si¢ pojawi, wpisujemy nazwe pliku (ja oznaczylem go uzywajac
daty) oraz zaznaczamy pole "Wszystko".

Wigcej  szczegélow  na  temat  rejestru mozna  odnalezé na  stronie:
http://support.microsoft.com/default.aspx?scid=kb;pl:322756

Znaczenie startowych plikow konfiguracyjnych dla systemu

Opisujac rejestr systemu Windows zwrocono juz uwage¢ na fakt ze zadania plikow
konfiguracyjnych przejat rejestr systemu. W starszych wersjach Windows to wiasnie pliki
konfiguracyjne takie jak Win.ini i System.ini miaty kluczowe znaczenie dla wlasciwego
uruchomienia systemu. W systemie Windows XP po zainstalowaniu mozna zauwazy¢
(uruchamiajac program msconfig w Start|Uruchom) ze pliki Win.ini i System.ini praktycznie
sa puste, a utrzymywane sa w systemie po to aby zachowa¢ kompatybilno$¢ ze starymi
programami. Przyczyna, ktora zadecydowala o zastapieniu plikow INI rejestrem bylo ich
ograniczenie co do wielkosci, ktére wynosito 64kB.

Dokladnie rzecz ujmujac to tzw. zbiorniki (ang. hives), ktore sa czg¢scia rejestru przejely
rolg plikéw INI. Zbiorniki sposrod pozostalych zbiorow kluczy, wyrdznia fakt, ze kazdemu
zbiornikowi przydzielony zostat odrgbny plik na dysku, w ktérym znajduja si¢ aktualne
lokalizacje danych konfiguracyjnych. Dane konfiguracyjne zawieraja informacje
o konfiguracji sprzgtowej, sterownikach sprzgtowych, oraz ustawieniach aplikacji. Wszystkie
pliki  zbiornikow poza HKEY CURRENT USER znajduja ci¢ w katalogu
Windows\System32\Config. Ponizsza tabela 8 pokazuje, w jakich plikach znajduja si¢
zbiorniki.
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Tabela 8. Zestawienie kluczy zwanych zbiornikami z plikami w ktérych sa przechowywane

Zbiornik (jego $ciezka w rejestrze) Pliki w ktorych przechowywane sg zbiorniki
HKEY LOCAL MACHINE\SAM Sam, Sam.log, Sam.sav
HKEY LOCAL MACHINE\Security Security, Security.log, Security.sav
HKEY LOCAL MACHINE\Software Software, Software.log, Software.sav
HKEY LOCAL MACHINE\System System, System.alt, System.log, System.sav
HKEY CURRENT CONFIG System, System.alt, System.log, System.sav
HKEY CURRENT USER Ntuser.dat, Ntuser.dat.log
HKEY USERS\.DEFAULT Default, Default.log, Default.sav
Ponizej prezentowany jest przykltad modyfikacji rejestru - ,Blokowanie uruchamiania

niektorych aplikacji”, zamieszczony na stronie internetowej [6]:
Jezeli wybranemu uzytkownikowi chcesz zablokowaé mozliwos¢ uruchamiania niektérych
aplikacji w kluczu:

[HKEY CURRENT_ USER\Software\Microsoft\Windows\CurrentVersion\Policies\Explorer]
1. dodaj warto§¢ DWORD RestrictRun i przypisz jej 1,

2. utwérz  podklucz (nie myl =z utworzong juz  wartoscia DWORD):
[HKEY CURRENT_ USER\Software\Microsoft\Windows\CurrentVersion\Policies\
Explorer \RestrictRun]

3.  w prawym oknie dodaj kolejne wartos$ci ciagu (typu REG_SZ) definiujac aplikacje, ktére
chcesz zablokowaé poprzez wpisanie w znakach ” nazwa pliku.exe”

Podobna funkcj¢ petni warto§¢ DWORD DisallowRun, z tym ze moze ona odnosi¢ si¢
takze do wskazanych plikow, a nie tylko  aplikacji. Zasady jej tworzenia (z podkluczem
wlacznie) sg identyczne jak w przypadku RestrictRun.

Pamie¢¢ wirtualna

Problem braku wystarczajacej ilosci pamigci operacyjnej, jest odwiecznym problemem,
ktéry podkreslaja uzytkownicy komputeréw. Architektura 32-bitowa pozwala na
zaadresowanie 4GB pamigci RAM, jednak w rzeczywistosci jest jej znacznie mniej i czgsto
bywa, ze mniej niz potrzebuja niektére wymagajace programy. Poradzono sobie z tym
problemem poprzez wprowadzenie tzw. pamigci wirtualnej. Pamig¢é¢ wirtualna jest to
polaczenie pamigci RAM 1 czgsci przestrzeni dyskowej, ktéra stanowi plik stronicowania
(pagefile.sys). Oba te elementy tworza jedna przestrzen adresowa, wykorzystywang
w mniejszym lub wiekszym stopniu przez procesy lub aplikacje. W systemie Windows XP
jedynie jadro systemu operuje na ,,czystej” pamigci RAM. Zarzadzanie pamiecia operacyjna
polega na takim sterowaniu procesem wymiany pomigdzy pamigcia RAM 1 plikiem
stronicowania, ze w danym momencie w pamig¢ci RAM znajduje si¢ to co niezbgdne dla
danego procesu lub aplikacji, a w pliku stronicowania to co nie jest konieczne. Jezeli
dzialajaca aplikacja lub proces zazada danej, ktéra znajduje si¢ aktualnie w pliku
stronicowania, wtedy system przerzuca ta dang do pamigci operacyjnej RAM. W przypadku
takiej sytuacji, czas si¢ znacznie wydtuza, poniewaz wymiana danych z pamigcig dyskowa,
na ktorej znajduje si¢ plik wymiany, jest znacznie dluzszy niz z modutami pamigci RAM.
Ponadto mechanizm, ktory czuwa nad witasciwa lokalizacja danych i ich wymiana pomig¢dzy
pamigcia RAM 1 plikiem stronicowania, jest dosy¢ zlozony. Mimo tego, pami¢é wirtualna
posiada wiele zalet, ktore powoduja Ze jest ona chetnie stosowana. Do zalet naleza:

1. brak limitéw pamigci — jedynym ograniczeniem jest architektura mikroprocesora,
a konkretnie przestrzen adresowa;
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2. rozlaczno$¢ procesOw — dwa procesy posiadaja odrgbna przestrzen adresowsq i nie

wplywaja na siebie;
3. ochrona pamigci;

W systemie Windows XP jest mozliwo$¢ przypisania rozmiaru pamigci wirtualnej.
Aby to zrobi¢ nalezy otworzy¢ okno Wlasciwoscei systemu i w zakladce Zawansowane
w obszarze Pami¢¢ wirtualna nalezy nacisnaé przycisk Zmien. Otworzy si¢ nam wtedy okno
w ktorym mozemy przydzieli¢ rozmiar pamieci wirtualnej. Przyjmuje si¢ i takie jest
ustawienie domyslne ze pamigé wirtualna powinna wynosi¢ 150% pamigci RAM, wtedy
system optymalnie wykorzystuje wlasciwosci pamigci wirtualne;j.

Zaawansowane narzedzia do zarzadzania systemem

System Windows XP zawiera narzgdzie o nazwie konsola MMC (ang. Microsoft
Management Console), ktore ma za zadanie ulatwi¢ administrowanie systemem. Konsola
MMC to nie jest aplikacja ktora samodzielne wykonuje jakiekolwiek zadania. Jest to
srodowisko (kontener), w ktorym mozemy przechowywaé odpowiednie narzgdzia systemowe,
dodawane do tego srodowiska jako ,,przystawki” (w ten sposdb sa okreslane w systemie
pomocy). Dzigki temu ze ustawienia konsoli MMC zapisywane sa w pliku, administrator
systemu moze przenosi¢ ten plik, a tym samym konsole MMC na inne komputery. Za pomoca
konsoli mozna konfigurowa¢ komputery lokalne, oraz te, ktdre znajdujq si¢ W sieci.
Aby skonfigurowaé wilasna konsole MMC nalezy w Strat/Uruchom wpisa¢ mmc i nacisnaé
enter, wtedy pojawi si¢ okno nie skonfigurowanej konsoli. W jaki sposéb dodajemy
przystawki opisane jest w systemie pomocy. Najczgsciej znajomos¢ konfigurowania wilasnej
konsoli nie jest konieczna poniewaz istnieje wiele predefiniowanych konsoli MMC z ktdérych
si¢  korzysta podczas administrowania systemem. Wigkszo$¢ z nich znajduje si¢
w Narzedziach administracyjnych z Panelu sterowania. Przykladem moze by¢ konsola
Zarzadzanie komputerem, w ktdrej znajdujq si¢ najwazniejsze narzedzia do konfigurowania
systemu.

Przykladem zewnetrznego programu, ulatwiajacego zarzadzanie komputerem sa
programy tzw. Tweak-ery. Sq to programy, ktore umozliwiaja zmian¢ domysinych ustawien
systemu, bez dokladnej znajomos$ci ustawien Rejestru. Programy te wykonuja te same
zadania, ktore musielibySmy zrobi¢ na piechote (odszukujac odpowiednich kluczy
w rejestrze), dostownie za pomoca jednego kliknigcia. Narzedzi te pojawiaty sie juz dla
systeméw Windows 95 i 98 np. bardzo popularny TweakUI. Dla systemu Windows XP jest
réwniez wiele takich programéw. Ciekawa propozycja jest produkt polskiego programisty
pana Marcina Ficowskiego po nazwa Dr Tweak XP. Oprogramowanie to jest darmowe
1 bardzo proste w obstudze dzigki prostemu interfejsowi. W zdecydowanej wigkszosci zmiang
domyslnych ustawien osiaga si¢ po zaznaczeniu wybranej opcji. Zmiana tak jak w przypadku
recznych modyfikacji Rejestru, uaktywnia si¢ po ponownym uruchomieniu komputera. Dzigki
takim programom oprécz prostoty obshugi zyskujemy dodatkowo gwarancje, ze poprzez
zmiang ustawien rejestru nie uszkodzimy systemu, co moglo by mie¢ miejsce w przypadku
pomytki podczas rgcznej zmiany ustawien.
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4.3.2. Pytania sprawdzajace

Odpowiadajac pytania, sprawdzisz, czy jestes przygotowany do wykonania ¢wiczenia.
W jaki sposéb zarzadzamy urzadzeniami w systemie Windows XP?

Jak instalujemy urzadzenia w tym systemie?

Co to sa profile sprzgtowe i w jaki sposob je tworzymy?

Jakie korzysci daje system plikéw NTFS zastosowany w Windows XP?

W jaki sposéb zarzadzamy kontami uzytkownika?

Co to sa pliki startowe, jaka role odgrywaja w systemie Windows XP?

Co to jest rejestr systemu i do czego stuzy?

W jaki sposéb mozemy dokonywaé zmian w rejestrze?

Co to jest pamig¢ wirtualna i w jaki sposéb okreslamy jej wielkos¢ w systemie ?

0 Jakim narzedziem usprawniajacym zarzadzanie systemem, dysponujemy w Windows XP?

*‘\090.\‘.0\.“‘:“.‘“!\).*‘

4.3.3. Cwiczenia

Cwiczenie 1
Przeprowadz w systemie Windows XP czynno$ci zwigzane z instalacja karty sieciowej
bezprzewodowej, aktualizacja sterownika i wylgczeniem tej karty.

Sposob wykonania ¢wiczenia

Aby wykona¢ ¢wiczenie powinienes:

1) zapozna¢ si¢ z materialem nauczania zwiazanym z zarzadzaniem urzadzeniami
w systemie Windows XP,

2) wylaczy¢ zasilanie komputera, otworzy¢ obudowe i zamontowac kartg sieciowa,

3) po wlaczeniu zasilania gdy pojawi si¢ ,,Kreator znajdowania nowego sprzgtu”, nalezy
wybrac opcje ,,Zainstaluj” z listy lub okreslonej lokalizacji, aby zainstalowa¢ sterownik
z nosnika statego dostarczonego przez producenta,

4) po przeprowadzonej instalacji wigczamy ,,Menadzer urzadzen” i dla zainstalowanej karty
sieciowej otwieramy okno Wlasciwosci,

5) w oknie ,,Wlasciwosci” na zaktadce Ogolne sprawdzamy stan zainstalowanego urzadzenia,

6) skonfigurowac sie¢ wedtug wytycznych administratora sieci,

7) za pomoca komendy ping sprawdzi¢ polaczenie do serwera,

8) odszukac w sieci internet najnowsza wersje sterownika i zaktualizowaé sterownik,

9) po raz kolejny sprawdzi¢ stan urzadzania za pomoca ,,Menadzera urzadzen” i wystac
komendg ping do serwera,

10) w oknie ,Menadzer urzadzen” po rozwinigciu menu kontekstowego dla danego
urzadzenia, wybieramy polecenie wylacz,

11) spréobowaé potaczyé si¢ z urzadzeniem, przykltadowo za pomoca komendy ,ping”
z numerem wilasnym,

12) przeanalizowaé otrzymane wyniki i wyciagna¢ wnioski,

13) zaprezentowa¢ wykonane ¢wiczenie,

14) dokonaé oceny poprawnosci wykonanego ¢wiczenia.

Wyposazenie stanowiska pracy:
—  komputer PC z systemem Windows XP,
— karta sieciowa bezprzewodowa,
— sterowniki na no$niku dostarczonym przez producenta.
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Cwiczenie 2

Stworz wlasny profil sprzetowy, zoptymalizowany pod katem uzycia komputera do gier

komputerowych i uruchom komputer w tym profilu.

V)
2)
3)
4)
3)
6)

7)
8)
9)

Sposoéb wykonania ¢wiczenia

Aby wykona¢ ¢wiczenie powinienes:

zapoznaé si¢ z materialem nauczania dotyczacym profili sprzetowych,

doda¢ wiasny profil sprzgtowy poprzez kopiowanie aktualnego profilu,

ponownie uruchomi¢ komputer,

wylaczy¢ urzadzenia, ktdre nie sg niezbedne w tym profilu sprzetowym,

przetestowaé profil, uzywajac wymagajacych programow takich jak gry komputerowe,
przetaczy¢ sie na profil podstawowy i za pomocg tego samego programu przeprowadzié
testy,

przeanalizowa¢ otrzymane wyniki i wyciagna¢ wnioski,

zaprezentowac¢ wykonane ¢wiczenie,

dokona¢ oceny poprawnos$ci wykonanego ¢wiczenia.

Wyposazenie stanowiska pracy:
komputer PC z systemem Windows XP,
oprogramowanie wykorzystywane do testow np. gra komputerowa.

Cwiczenie 3

Wykorzystujac rejestr systemowy zablokuj uruchamianie danej aplikacji przez wybranego

uzytkownika.

1)
2)

4)
S)
6)
7)

Sposoéb wykonania ¢wiczenia.

Aby wykona¢ ¢wiczenie powinienes:

zapozna¢ si¢ z materialem nauczania dotyczacego Rejestru systemu i z przykladem
modyfikacji tego Rejestru,

zrobi¢ kopig rejestru przed przystapieniem do realizacji zadania,

zmodyfikowac rejestr wedlug przyktadu zamieszczonego w materiale nauczania,
sprawdzi¢, czy ustawienia w rejestrze powoduja zamierzony skutek,

odtworzy¢ rejestr z poprzedniego stanu za pomoca kopii,

zaprezentowac¢ wykonane ¢wiczenie,

dokona¢ oceny poprawnosci wykonanego ¢wiczenia.

Wyposazenie stanowiska pracy:
komputer PC z systemem Windows XP,

4.3.4. Sprawdzian postepow

Czy potrafisz: Tak  Nie
1) zainstalowac urzadzenie? mi mi
2) zaktualizowaé sterownik? mi mi
3) sprawdzi¢ stan urzadzenia? mi o
4) tworzy¢ wlasne profile sprzetowe? mi i
5) zaprezentowac zalety systemu plikow NTFS? o o
6) wyjasnic, co to jest rejestr systemu? mi mi
7) modyfikowaé rejestr systemu? mi mi
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4.4. Diagnostyka i naprawa systemu
4.4.1. Material nauczania

Uszkodzenie systemu operacyjnego — przyczyny i metody usuwania

Przyczyn uszkodzenia systemu operacyjnego moze by¢ wiele. Zaliczamy do nich:
usuni¢gcie przez pomytke plikow istotnych dla rozruchu systemu, nieprawidlowe
wprowadzenie ustawien do Rejestru systemu, ingerencja wirusOw w konfiguracje systemu itd.
Uszkodzenie systemu moze mie¢ rozne skutki. W wielu przypadkach uda nam si¢ uchronic¢
przed ponowna instalacja systemu. Nalezy wtedy rozwazy¢ i1 przej$¢ kilka scenariuszy
naprawy systemu do ktorych zaliczamy:

Rozruch systemu w trybie awaryjnym
Uzycie konsoli odzyskiwania systemu
Przywracanie systemu

Automatyczne odzyskiwanie systemu
Ponowna instalacja

A S

Rozruch w trybie awaryjnym

Rozruch systemu w trybie awaryjnym powoduje tadowanie z minimalnym zestawem
sterownikdw. Trybu tego mozemy uzy¢, aby usunal przyczyng nie dziatania systemu.
W trybie tym mozemy przykladowo usunaé sterownik i zainstalowaé nowy, mozemy
wprowadzi¢ zmiany w ustawieniach Rejestru. Aby dokona¢ rozruchu w trybie awaryjnym
nalezy po wiaczeniu komputera nacisnaé klawisz F8 a po pojawieniu si¢ menu wybrac tryb
awaryjny. Wiecej informacji na temat trybu awaryjnego mozna uzyskaé na stronie
http://support.microsoft.com/’kb/315222/PL/ .

Uzycie konsoli odzyskiwania systemu

Konsoli odzyskiwania uzywamy w przypadku, gdy nasz system nie uruchamia si¢
poprawnie, lub wcale si¢ nie uruchamia. Jezeli proby uzycia trybu awaryjnego si¢ nie
powiodly, nalezy rozwazy¢ uzycie konsoli odzyskiwania. Konsola dziata w trybie polecen
1 umozliwia: zmian¢ sterownikow, zatrzymywanie i uruchamianie ustug, ustawienia partycji
1 wykonywanie kilku testow systemu plikow.

Konsole mozna uruchomi¢ z dysku twardego po jej wczesniejszym zainstalowaniu
lub z dysku instalacyjnego CD. Aby uruchomi¢ konsole z dysku CD nalezy nacisnaé klawisz
R, jezeli pojawi si¢ ekran ,Instalator - Zapraszamy”. Konsola odzyskiwania wymaga
zalogowania na koncie administratora, dlatego pojawi si¢ monit — wpisz hasto administratora.
Zainstalowanie konsoli na dysku twardym, umozliwi nam jej uruchomienie poprzez wybranie
odpowiedniej pozycji menu wywotanego poprzez nacisniecie klawisza F8 podczas startu
systemu, podobnie jak w przypadku uruchamiania w trybie awaryjnym. Aby zainstalowac
konsole odzyskiwania na dysku twardym nalezy wlozy¢ ptyte instalacyjng CD do napedu i po
uruchomieniu programu cmd.exe, wpisa¢ w wierszu polecen: x:/i386/winnt32/cmdcons, gdzie
X: to litera napedu CD.

Konsola odzyskiwania jest szczegdlnie przydatna, gdy trzeba naprawic¢ system, kopiujac
pliki z dysku CD na dysk twardy lub przy wylaczaniu ustug podejrzanych o nieprawidlowe
dziatanie systemu. Konsola odzyskiwania posiada wlasny interpreter polecen, sktadajacy si¢
migdzy innymi z polecen:

1. Batch — uruchamia zawartos¢ wskazanego pliku jako plik wsadowy;
2. Enable/Disable — wlaczy¢ lub wylaczy¢ ustuge systemowa;
3. Diskpart — uruchomienie menedzera partycji;
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4. Fixboot — kopiowanie zawartos$ci pliku BOOTSECT.DAT do sektora rozruchowego
partycji, w celu naprawy sektora rozruchowego;

Fixmbr - zapis nowego gléwnego rekordu rozruchowego na dysku;

Listsvc — wyswietla liste ushug i sterownikdw;

Logon — loguje uzytkownika do instalacji systemu Windows;

Systemroot — ustawia katalog biezacy na gtéwny katalog systemowy;

Exit — zamyka konsole;

LW

Konsola odzyskiwania posiada wigcej polecen. Aby wyswietli¢ liste tych polecen nalezy
po uruchomieniu konsoli wpisa¢ help i nacisnaé enter. Chcac uzyskaé informacje o danym
poleceniu wpisujemy help nazwa polecenia i naciskamy enter.

Przywracanie systemu

Ustuge ,,Przywracanie systemu” stosujemy, aby przywroci¢ konfiguracje do w ktorym
dziatal poprawnie, czyli do stanu poprzedzajacego wprowadzone przez nas zmiany. System,
przy pomocy narzedzi Przywracania systemu wykonuje automatycznie ,,migawke” plikow
systemowych, oraz niektérych plikéw programu i zapisuje informacje o nich w tzw. punktach
przywracania. Za pomoca tych punktéw przywracania mozna przywrdci¢é system do
poprzedniego stanu, na przyklad w momencie awarii. Przywracanie systemu mozna
przeprowadzi¢ na systemie ktory si¢ jeszcze uruchamia lecz nie dziata prawidlowo, lub na
systemie ktory si¢ nie uruchamia. Szczegdty co do przywracania systemu mozna znalez¢é na
stronie: http://support.microsoft.com pod artykutem numer ID 306084.

Automatyczne odzyskiwanie systemu

Automatyczne odzyskiwanie systemu (ASR) jest alternatywa do obrazu partycji
systemowej wykonanej np. Norton Ghostem 1 shizy do odzyskiwania systemu
przygotowywanego na okolicznos$¢ awarii. Narzedzia Automatycznego odzyskiwania systemu
nalezy uzywac¢ wtedy, gdy zostang wyczerpane inne mozliwosci, takie jak: uruchomienie
w trybie awaryjnym, uzycie konsoli odzyskiwania lub przywracanie systemu.

Automatyczne odzyskiwanie systemu to system skladajacy si¢ z dwodch czesci tzn.
zawiera Kopie zapasowa i Przywracanie. Kopia zapasowa zawiera informacj¢ o stanie plikow
systemowych, ushug, stanu systemu i dyskdw, na ktorych znajduja si¢ jakiekolwiek sktadniki
systemu. Kopia zapasowa przechowywana jest w postaci pliku z rozszerzeniem bkf, na dysku
o znanej lokalizacji. Przywracanie (w postaci odpowiednio przygotowanej dyskietki) zawiera
informacje o konfiguracji dyskéw (w tym wolumindw podstawowych i dynamicznych)
oraz o sposobie wykonania przywracania.

Zestaw naprawczy skladajacy si¢ z pliku kopii, oraz dyskietki przywracania ASR
tworzony jest za pomoca narzedzia Kopia zapasowa. Narzedzie to mozna zlokalizowaé
w Start - Wszystkie Programy — Akcesoria - Narzedzia systemowe. Po wywolaniu tego
programu uruchamia si¢ Kreator kopii zapasowej lub przywracania. Naciskamy na tryb
zaawansowany 1 wyswietla nam si¢ okno jak na rysunku 19. Wybieramy przycisk ,,Kreator
automatycznego odzyskiwania systemu”, a nastgpnie po uruchomieniu kreatora zapoznajemy
si¢ z trescia i naciskamy ,,Dalej”. Wybieramy lokalizacj¢ pliku z kopia zapasowa (plikowi
nadajemy dowolng nazwe lub pozostawiamy domyslna beckup.bkf). Nastepnie zatwierdzamy
kolejne okna zapoznajac si¢ z ich trescia, az dojdziemy do okna ,,Postgp kopii zapasowej”.
Tutaj bedzie tworzony plik kopii zapasowej. Po zakonczeniu tej operacji kreator poprosi nas
o wlozenie czystej i sformatowanej dyskietki, na ktorej zostanie utworzony dysk ASR. Gdy
dyskietka zostanie utworzona kreator poprosi nas jeszcze o nadanie tej dyskietce stosownej
etykiety 1 po tym wszystkim mozemy zakonczy¢ prace kreatora.
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% Narzedzie Kopia zapasowa - [Bez tytutu]

Zadanie Edvcja  widok Marzedzia Pomoc

Zaprazzamy | Kopia zapasowa | Praywidd i zarzadzaj nodnikiem | Planowanie zadar

Tryb zaawansowany narzedzia Kopia zapasowa - Zapraszamy!

Jedli wolisz, moZesz przebaczpd sie do ybu kreatora, aby uzyd uproszczonych ustawien dia
wikorgvwania kopii zapasowe] | praywracania,

Bl Kreator kopii zapasowych [zaawansowane)
% Kreator kopil zapasowpch ubatwia tworzenie kopii zapasowych programdw i plik g,
o]
i Kreator przywracania [zaawansowane]
;H__ Kreator przywracania ubatwia przywracanie danych z kopii zapasowe|.
+

3 Kreator automatycznego odzyskiwania systemu

@J Kreator przpgotowania automatycenego odzyskiwania systemu pomaga ubworzee dwuczesciows kopie
T, zapasows systemu; dyzkietke, zawierajaca ustawienia syztenu | inny nognik, kidry zawiera kopie

zapazowg lokalne] partycii systemowes,

Gokdw

Rys. 19. Okno Narzgdzia Kopia zapasowa.

W przypadku awarii, gdy wyczerpiemy wszystkie, wczesniej opisane mozliwosci, aby
przeprowadzi¢ Automatyczne odzyskiwanie systemu potrzebne nam beda: ptyta instalacyjna
Windows XP, Kopia systemu (plik zapisany na dysku), oraz dyskietka ASR. Uruchamiamy
instalator i na samym poczatku instalacji, gdy pokaze si¢ napis ,,Naci$nij klawisz F2, aby
uruchomi¢ Automatyczne Odzyskiwanie Systemu (ASR)” wciskamy klawisz F2.
Postgpujemy zgodnie z instrukcjami instalatora. Narzedzie Automatycznego odzyskiwania
systemu odczytuje konfiguracje dyskow z pliku, i ja odtwarza. Bedzie takze konieczno$é
sformatowania partycji systemowej. Nastgpnie system naprawczy zacznie kopiowaé pliki
potrzebne do tzw. instalacji uproszczonej (skopiowane zostang tylko pliki potrzebne do
uruchomienia Kreatora odzyskiwania systemu). Gdy zostanie to zakonczone nastapi ponowny
rozruch komputera (nalezy wyja¢ dyskietkg ASR). Uruchomi si¢ instalator Windows i po
instalacji urzadzen uruchomiony zostanie Kreator automatycznego odzyskiwania systemu.
Nalezy wybrac¢ lokalizacje pliku kopii zapasowej z systemem 1 nacisnaé ,,Dalej”. System jest
odtwarzany z kopii zapasowej. Jesli w trakcie nie bgdzie zadnych probleméw to po kilku
minutach odzyskamy system sprzed okresu w ktorym tworzyli§my kopig¢. Dlatego wazne jest
aby okresowo uaktualnia¢ ta kopi¢ systemu.

Dobor odpowiedniej wersji systemu ma krytyczne znaczenie dla poprawnosci
wykonania catego procesu, dlatego nalezy si¢ zapoznaé z artykutem numer 818903 na stronie
http://support.microsoft.com.

Sprawdzanie poprawnosci logicznej dyskow

Wezesniejsze wersje Windows takie jak Windows 98 lub ME miaty narzedzie systemowe
o nazwie ScanDisk, stuzace do kontroli i naprawy struktury logicznej systemu plikdw na
dysku. W systemie Windows XP nie ma co szuka¢ narz¢dzia o tej nazwie, poniewaz go nie
znajdziemy. Zastgpiony on zostal programem o nazwie CheckDisk 1 mimo, ze wywodzi si¢
jeszcze z czasdw systemu DOS, to zostat w pelni przystosowany do wymagan Windows XP.
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Program ten jedynie dysponuje znakowym interfejsem uzytkownika, dlatego, aby uruchomié
go nalezy wpierw wuruchomi¢ wiersz polecen a nastgpnie wpisa¢ polecenie:
chkdsk litera dysku: /f.

Przetacznik ,/f” pozwala na wprowadzenie zmian do systemu plikow, czyli ewentualnych
napraw struktury logicznej. Program CheckDisk uruchomiony bez przetacznika ,/f”
przeprowadza skanowanie tzw. ,.tylko do odczytu” (o czym nas poinformuje) i jezeli znajdzie
jakis$ btad na dysku (niespdjnos¢, zagubione klastry itd.) to jedynie wywota komunikat o tym
btedzie. Jezeli chcemy ten biad usunaé to trzeba ponownie uruchomi¢ program
z przetacznikiem ,/f’. Program CheckDisk posiada inne przetaczniki a mianowicie: ,/v”
powoduje wyswietlenie wigkszej ilosci informacji o procesie naprawy, ,/r” wymusza
skanowanie powierzchni dysku twardego w celu wykrycia uszkodzonych sektoréw.

Jezeli zainicjujemy sprawdzanie partycji systemowej programem CheckDisk
z przelacznikiem ,/f” to pojawi si¢ komunikat, ze nie mozna zablokowac biezacego dysku,
poniewaz wiele plikéw systemowych jest caly czas otwartych i nie mozna przeprowadzi¢
ewentualnej naprawy. Dlatego pojawi si¢ pytanie, czy ma by¢ sprawdzona ta partycja przy
ponownym uruchomieniu systemu. Jezeli wyrazimy zgodg¢ to program uaktywni si¢ przy
ponownym uruchomieniu komputera.

Wszystkie te operacje jak przystalo na system Windows mozna zrobi¢ przy pomocy
okien. W tym celu w oknie Wilasciwosci dla danego dysku wybieramy zakladke Narzedzia
1 wtedy pojawia si¢ okno (rysunek 20). W gornej czgsci okna w polu ,,Sprawdzanie btedow”
naciskamy przycisk ,,Sprawdz...”.

Dgdlne | Marzedzia | Sprzet | Udostepnianie

Sprawdzanie breddw
@ Ta opcja spravedzi wolumin w poszukivaniu breddw,

[ Sprawdz. .

[refra

Sprawdz dysk Dysk lokalny (D:)

]
En Cpcje sprawdzania dysku

[] autamatycznie napraw bhady syskemu plikdw
[ ] 5kamuj dysk i prabuj odzyskad uszkodzone sekbary

"

K.opia

DAz0Wg...

[ Rozpocznij i[ Anuluj J

| ok | Amig || Zastosu

Rys. 20. Okno Wiasciwosci dla dysku lokalnego z wybrang zakladka Narzedzia.

Otwiera si¢ kolejne okno w ktorym mamy pola wyboru ,,Automatycznie napraw bledy
systemu plikow” (co odpowiada wywolaniu CkeckDisk z przetacznikiem ,,/f”) 1 ,,Skanuj dysk
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i probuj odzyska¢ uszkodzone sektory” (co odpowiada wywolaniu CkeckDisk
z przefacznikiem ,,/r”).
Defragmentator dyskow

Defragmentator dyskow jest to program, dzigki ktéoremu optymalizujemy wydajnosé
systemu plikow. Systemy plikowe stosowane w systemach Windows, zarowno FAT jak
1 bardziej zaawansowany NTFS ulegaja tzw. fragmentacji. Jak opisano w pierwszym
rozdziale, na przykfadzie systemu FAT, plik nie musi w catosci znajdowa¢ w jednym,
spéjnym obszarze na dysku. Do tego stuzy tablica alokacji, aby wskaza¢ miejsce kolejnych
klasterow zajmowanych przez plik. Po dluzszym czasie bardzo intensywnego
wykorzystywania partycji (czesto dokonywany jest zapis, kopiowanie, kasowanie plikow),
pliki ulegaja powaznej fragmentacji tzn. klastry wchodzace w sktad danego pliku sa
w znacznej odlegtosci od siebie. Wydtuz to czas dostgpu do danego pliku, a w konsekwencji
spowalnia prace komputera. Srodkiem zaradczym na te fragmentacje jest okresowo
przeprowadzana defragmentacja przy pomocy odpowiednich narzedzi. Zaleca sig¢
przeprowadza¢ defragmentacj¢ kazdorazowo po instalacji systemu, oraz po instalacji, lub
odinstalowaniu wigkszych pakietéw oprogramowania. Podczas defragmentacji nie tylko pliki
zostaja sprowadzone do spdjnego obszaru na dysku, ale takze obszar wolny zostaje
skonsolidowany, co jest istotne przy zapisiec nowych plikdéw, poniewaz nie ulegaja
fragmentacji. Przed przeprowadzeniem defragmentacji plikow, zaleca si¢ sprawdzenie
poprawnosci struktury logicznej systemu plikdw na partycji, aby wyeliminowa¢ sytuacje,
kiedy to defragmentator dysku probuje optymalizowaé zagubione pliki. W systemie Windows
XP do defragmentacji dyskoéw uzywane jest narzedzie systemowe o nazwie Defragmentator
dyskéw, ktére znajdziemy w Start-Wszystkie programy-Akcesoria-Narzedzia systemowe.
Wirusy

Wirus jest to program, ktory dofacza si¢ do programu lub pliku, dzigki czemu moze si¢
rozprzestrzenia¢ 1 zarazaé¢ kolejne komputery. Kazdy komputer, ktory ma stycznos¢, czy to
przez sie¢, czy przez nosniki state moze zosta¢ zainfekowany. Wirusy moga uszkodzi¢ sprzet,
oprogramowanie lub zapisane informacje. Pewnymi podklasami wiruséw sa robaki i konie
trojanskie.

Robak, tak jak wirus, kopiuje si¢ z jednego komputera na drugi w sposdb automatyczny.
Gléwnym zadaniem robaka jest przejecie kontroli nad funkcjami komputera
odpowiedzialnymi za przesytanie plikow i informacji przez sie¢ i rozprzestrzenianie si¢ w jak
najwiekszej ilosci infekujac coraz wigkszg ilos¢ komputeréw. Jezeli kolejne zainfekowane
komputery zaczna robi¢ to samo dochodzi do przeciazenia sieci lokalnych, a nastgpnie catego
internetu.

Kon trojanski, ktérego nazwa wzieta si¢ od mitologicznego konia, ktéry byt przekazany
jako prezent, a w rzeczywistosci okazat si¢ zgubg dla Troi, rozprzestrzenia si¢ w sposob
adekwatny do nazwy. Dzisiejsze konie trojanskie to programy komputerowe, ktére udaja
uzyteczne programy, a w rzeczywistosci tamig zabezpieczenia i1 robia wielkie szkody
w systemie. Najczegsciej konie trojanskie sa dotagczane do wiadomosci e-mail jako zataczniki.

Na szczgscie istnieje wiele programéw antywirusowych, ktére chronig nasz komputer
pod warunkiem, ze na biezaco aktualizujemy baz¢ wiruséw. Codziennie powstaja nowe
wirusy, ale jednoczesnie producenci oprogramowania antywirusowego staraja si¢ na biezaco
uaktualnia¢ bazg identyfikowanych przez to oprogramowanie wirusOw. Ponizej
przedstawione sa firmy, ktore produkuja programy antywirusowe wraz z ich ofertami wersji
prébnych:

1. Computer Associates - 12-miesi¢czna bezptatna wersja probna;

2. F-secure - 6-miesigczna bezptatna wersja probna;

3. McAfee - 90-dniowa bezptatna wersja probna;

4. Panda Software - 90-dniowa bezptatna wersja probna;
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5. Symantec - 90-dniowa bezptatna wersja probna;
6. Trend Micro - 90-dniowa bezptatna wersja probna.

Do kazdego oprogramowania antywirusowego dolaczane sa instrukcje (ang. Manual)
opisujace szczegblowa obstuge tego oprogramowania, z ktéra nalezy si¢ zapoznac.

Dodatkowo nalezy stosowac zapory zwane Firewall, jezeli komputer jest podiaczony do
internetu, oraz przestrzega¢ elementarnych zasad bezpieczenstwa polegajacych na nie
uruchamianiu programéw niewiadomego pochodzenia. System Windows XP z Service Pack 2
jest wyposazony w taka zaporg, ktora jest wlaczona domyslnie i nie nalezy jej wylaczacé.
W  systemach, ktére nie posiadaja takiej zapory mozna =zainstalowa¢ dodatkowe
oprogramowanie petniace taka rolg np. Kerio Personal Firewall.

4.4.2. Pytania sprawdzajace

Odpowiadajac pytania, sprawdzisz, czy jestes przygotowany do wykonania ¢wiczenia.
Jakie sa przyczyny uszkodzenia systemu operacyjnego?

2. Jakie sa metody naprawy uszkodzonego systemu Windows XP i1 jaka powinna by¢
kolejnos¢ stosowania tych metod?

Co to jest Konsola odzyskiwania systemu i w jaki sposéb wykorzystujemy ja do naprawy
systemu?

Co to jest Przywracanie systemu?

Co to jest Automatyczne odzyskiwanie systemu?

W jaki sposéb przygotowujemy Automatyczne odzyskiwanie systemu?

W jaki sposéb w Windows XP dokonujemy sprawdzenia struktury logicznej dysku?

Co to jest defragmentacja i jaki sposdb przeprowadzamy ja w Windows XP?

Co to sa wirusy 1 jak si¢ przed nimi chroni¢?

—

(98]
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4.4.3. Cwiczenia

Cwiczenie 1
Napraw uszkodzony system Windows XP probujac zachowujac odpowiednia kolejnos¢
stosowania metod.

Sposob wykonania ¢wiczenia

Aby wykona¢ ¢wiczenie powinienes:

1) zapozna¢ si¢ z materiatem nauczania dotyczacym metod naprawiania uszkodzonego
systemu,

2) zaczynajac od trybu awaryjnego, poprzez wszystkie znane metody i dostepne srodki,
naprawi¢ system operacyjny,

3) jezeli zadna z metod nie przyniosta skutku przeprowadzi¢ reinstalacj¢ systemu,

4) po odzyskaniu systemu, sprawdzi¢, czy dziata prawidtowo,

5) zaprezentowa¢ wykonane ¢wiczenie,

6) dokona¢ oceny poprawnosci wykonanego ¢wiczenia.

Wyposazenie stanowiska pracy:
—  komputer PC z uszkodzonym systemem Windows XP.
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Cwiczenie 2
Przygotowaé zestaw do Automatycznego odzyskiwania systemu a nastgpnie
przeprowadzi¢ t¢ operacje.

Sposoéb wykonania ¢wiczenia

Aby wykona¢ ¢wiczenie powinienes:
1) zapozna¢ si¢ z materiatem zwiazanym z metoda Automatycznego odzyskiwania systemu,
2) sprawdzi¢ na wskazanej stronie internetowej w materiale, czy danym systemie mozna
przeprowadzi¢ ASR,
3) przygotowaé plik kopii systemu i dyskietkg ASR,
4) sprawdzi¢ ustawienia systemu, aby moc pozniej porownac po przeprowadzonej operacji,
5) przeprowadzi¢ Automatyczne odzyskiwanie systemu w oparciu o przygotowany zestaw,
6) sprawdzi¢ po zakonczeniu odzyskany system i porownaé ze stanem poprzednim
7) zaprezentowaé wykonane ¢wiczenie,
8) dokonac oceny poprawnosci wykonanego ¢wiczenia.

Wyposazenie stanowiska pracy:
—  komputer PC z systemem Windows XP,
—  plyta instalacyjna CD i pusta dyskietka.

Cwiczenie 3
Zainstalowaé program antywirusowy i przeprowadzi¢ skanowanie komputera.

Sposoéb wykonania ¢wiczenia

Aby wykona¢ ¢wiczenie powinienes:
1) zapoznac si¢ z materialem nauczania na temat wirusow ,
2) $ciagnac oprogramowanie antywirusowe z sieci — wersja testowa,
3) =zapozna¢ si¢ z dokumentacja tego oprogramowania,
4) zainstalowaé oprogramowanie antywirusowe,
5) przeprowadzi¢ uaktualnienie bazy wiruséw,
6) zrealizowa¢ skanowanie komputera,
7) przeanalizowac raport skanowania,
8) dokonac ustawien w programie (np. czestotliwos¢ uaktualniania bazy wirusow)
9) =zaprezentowa¢ wykonane ¢wiczenie,
10) dokonaé oceny poprawnosci wykonanego ¢wiczenia.

Wyposazenie stanowiska pracy:
—  komputer PC z dost¢gpem do internetu.

4.4.4. Sprawdzian postepow

Czy potrafisz: Tak  Nie
1) naprawi¢ uszkodzony system operacyjny Windows XP? mi mi
2) poshizy¢ si¢ Konsolg odzyskiwania systemu? mi mi
3) stworzy¢ zestaw do Automatycznego odzyskiwania systemu? mi mi
4) sprawdzi¢ strukture logiczng dysku? mi mi
5) przeprowadzi¢ defragmentacje dysku? mi mi
6) zainstalowac i postuzy¢ si¢ oprogramowaniem antywirusowym? mi mi

”
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